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Vorwort o
Willkommen zum ultimativen Leitfaden zu DaVinci Resolve 15 g
Am spanndendsten finde ich an DaVinci Resolve 15, dass es den Schnitt, die Farbkorrektur, §

die Audiopostproduktion und jetzt auch visuelle Effekte in einer Software-Anwendung
miteinander kombiniert. Mit der neuen Ergéanzung von Fusion in DaVinci Resolve 15 erhalten
Sie Uber 250 Tools fur modernes Node-basiertes Visual-Effect-Compositing und fortschrittliche
Motion Graphics nebst noch besseren Features fur Farbkorrektur und Editing sowie einer voll
entwickelten digitalen Fairlight-Audio-Workstation. So kdnnen Sie zwischen kreativen
Aufgaben hin und her wechseln, ohne Dateien exportieren oder fur unterschiedliche

Softwares konvertieren zu missen.

Das Beste daran ist, dass DaVinci Resolve 15 vollig kostenlos zu haben ist. Zudem haben
wir dafiir gesorgt, dass die Gratisversion von DaVinci Resolve sogar mehr Funktionen als
kostenpflichtige Schnittsysteme enthalt. Denn bei Blackmagic Design sind wir der Meinung,
dass jedermann Zugriff auf Tools haben sollte, die man zum Erstellen von echten
professionellen und hollywoodreifen Inhalten braucht, ohne sich in Unkosten zu stiirzen.

Wir winschen Ihnen viel Spalk mit DaVinci Resolve 15 und freuen uns schon jetzt darauf, lhre

tollen Kreationen zu sehen!

Grant Petty
Blackmagic Design



Erste Schritte

Willkommen zum ultimativen Leitfaden zu DaVinci Resolve 15. Mit diesem von Blackmagic
Design autorisierten offiziellen Lehrbuch erlernen Editoren, Kiinstler und Studierende das
Schneiden, Compositing, Graden und die Vertonung in DaVinci Resolve. Alles was Sie dazu
brauchen, ist ein Mac oder Windows Computer, die heruntergeladene Gratisversion von
DaVinci Resolve 15 und den Wunsch, Neues zu lernen.

Dieser offizielle Leitfaden fihrt Sie schrittweise in die Grundlagen fiir Schnitt, visuelle Effekte,
Motion Graphics, Farbkorrektur und Vertonung ein. So sind Sie im Nu startklar, Ihr eigenes
Film- oder Videoprojekt im Hollywood-Stil zu kreieren.

Was lernen Sie?

Sie erstellen Projekte, importieren Medien und nutzen Metadaten, um lhre Arbeit zu
beschleunigen

Sie markieren Abschnitte, schneiden Clips in der Timeline und trimmen kontextspezifisch

Sie lernen das Retiming von Clips, fligen Ubergénge ein und verwenden Pan & Scan in
Standbildern

Sie arbeiten mit neuen Text+-Titeln; Sie erstellen eigene Titel und erganzen Animationen

Sie erkunden den Fusion-Arbeitsraum, verwenden die Node-basierte Oberflache,
stabilisieren und malen in Clips

Sie verwenden Resolves legendare Farbtools fur primare und sekundare Korrekturen

Sie gleichen Einstellungen ab, verwenden die Farbverwaltung, erstellen Looks und
graden mehrere Clips auf einmal

Sie verwenden Power Windows, verfolgen Objekte durch eine Einstellung, benutzen
Kurven und figen ResolveFX ein

Sie verfeinern und mischen Audio mit den Fairlight-Audiotools
Sie zeichnen Off-Stimmen direkt in der Timeline auf

Sie optimieren die Audioqualitdt mit neuen FairlightFX

Sie lernen Projekte in diversen Formaten auszugeben

Dutzende Tipps und Tricks im Verlauf des Buchs werden lhre Arbeitsabldufe
transformieren

Erste Schritte



Blackmagic Design hat mehrere Lehrbicher im Programm, mit denen Sie Ihre Fahigkeiten
in DaVinci Resolve 15 weiter ausbauen kénnen. Zu ihnen gehdren:

= Der ultimative Leitfaden zu DaVinci Resolve 15

= Advanced Editing with DaVinci Resolve 15 (Englisch)

= Color Correction with DaVinci Resolve 15 (Englisch)

= Fusion Visual Effects with DaVinci Resolve 15 (Englisch)
= Fairlight Audio Post with DaVinci Resolve 15 (Englisch)
= Weitere Bucher sind in Bearbeitung

Ob Sie fortgeschrittene Schnitttechniken, das Colorgrading oder die Tonmischung lernen
mochten, unser zertifiziertes Schulungsprogramm hat eine passendene Trainingsldsung fir Sie.

Nachdem Sie das Buch durchgearbeitet haben, haben Sie die Moglichkeit, eine einstiindige
Online-Fachprtfung mit 50 Prifungsfragen abzulegen, um von Blackmagic Design ein
Abschlusszertifikat zu erhalten. Den Link zur Priifung finden Sie am Ende dieses Buchs.

Weitere Informationen zum Schulungs- und Zertifizierungsprogramm und wie Sie unsere
Schulungspartner in Ihrer Region finden, erhalten Sie auf
www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve/training.

Dieses Buch unterstitzt DaVinci Resolve 15 fir Mac und Windows. Sollten Sie eine altere
Version von DaVinci Resolve haben, steigen Sie auf die aktuelle Version um, sodass Sie die
einzelnen Ubungen durchfiihren kénnen.

Eine Gratisversion von DaVinci Resolve 15 steht auf der Website von Blackmagic Design zum
Download bereit:

Offnen Sie auf lhrem Windows oder Mac Computer einen Webbrowser.

Geben Sie folgenden Link in das Adressfeld lhres Webbrowsers ein:
www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve

Klicken Sie auf der Zielseite von DaVinci Resolve auf den Button ,Herunterladen®.
Wahlen Sie auf der Download-Seite gemalk Ihres Betriebssystems zwischen Mac
und Windows.

Folgen Sie den Anweisungen, um die Installation durchzufuhren.

Ist die Software erfolgreich installiert, befolgen Sie die weiteren Anweisungen im Abschnitt
,Ubungsdateien kopieren®, um den Ubungsinhalt fir das Buch zu laden.

X
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Fur die Ubungen in DaVinci Resolve miissen Sie die Ubungsdateien auf lhren Mac oder
Windows Computer laden. Nachdem Sie die Dateien auf Ihrer Festplatte abgelegt haben,
extrahieren Sie die Dateien und kopieren den Ordner in Ihren Dokumente-Ordner.

So laden Sie die Ubungsdateien ,,DaVinci Resolve Lessons* herunter und installieren sie:

Wenn Sie bereit sind, die Ubungsdateien herunterzuladen, tun Sie Folgendes:

Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her und navigieren Sie zu:
https://www.blackmagicdesign.com/de/dvres/intro-to-resolve-15

Der Download beginnt sofort.

Die ZIP-Datei IntroToDaVinciResolvel5Tutorials.zip ist etwa 5 GB grof.

Ist der Download auf lhrem Mac oder Windows Computer abgeschlossen, 6ffnen Sie Ihren
Downloads-Ordner und doppelklicken auf die ZIP-Datei IntroToDaVinciResolvel5Tutorials.zip,
um sie zu extrahieren, sollte dies nicht automatisch erfolgen.

Ziehen Sie den Ordner R15 Lessons aus dem Downloads-Ordner in lhren Dokumente-Ordner.

Jetzt sind Sie startklar fur Lektion 1 Schnelleinstieg: Einen einmintitigen Film erstellen.

Danke



Danke

Wir danken den folgenden Firmen und Personen fur die Bereitstellung von Medien,
die im Verlauf des Buchs verwendet wurden:

= Citizen Chain
= Editstock fir das Material zu Gnarly in Pink

= Brian J Terwilliger, Terwilliger Productions fur das Material zu Living In the
Age of Airplanes

= Nuyen Anh Nguyen, Second Tomorrow Studios fur das Material zu Hyperlight
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Schnelleinstieq:
—inen cinminuter

schneiden

DaVinci Resolve 15 ist die einzige Software,
mit der Sie lhre Projekte von A bis Z komplett
in einer integrierten Anwendung schneiden,
mit visuellen Effekten bearbeiten,
farbkorrigieren und vertonen konnen. In
diesem Buch lernen Sie, wie man in DaVinci
Resolve Video schneidet, Bilder gradet, Ton
feinabstimmt und mischt und wie Effekte zu
Compositings verschmolzen werden.

Ob Sie die Anwendung auf einem Mac oder
Windows Computer benutzen, Sie erfahren,
wie Sie ein Projekt von der ersten Einrichtung
bis zur finalen Ausgabe abwickeln. Sie
werden mit den Standardmen(s und
-schaltflachen vertraut und in zentrale
Aspekte der Workflows flr Schnitt,
Compositing, Farbkorrektur und
Audioverfeinerung eingefihrt.

In der ersten Lektion erkunden Sie die
Schnitt-Tools in DaVinci Resolve 15 und
erstellen ein einmindtiges Programm.

Dauer

Diese Lektion dauert ca. 45 Minuten.

Ziele
Ein Projekt starten

Clips in einer Timeline
zusammenstellen

Narrative Filmmontage

Einen Soundtrack hinzufiigen
Audiopegel anpassen

Clips aus der Timeline I16schen
Clips trimmen

Schwenken und Zoomen in
Standbildern

Einen Titel hinzufiigen
Im Vollbildmodus wiedergeben

Lektionsilibersicht

1
12
13
14

16
20
22
23



Ein Projekt starten

An dieser Stelle sollten Sie DaVinci Resolve 15 auf lnrem Computer installiert sowie den Inhalt
dieses Buchs heruntergeladen und in Ihrem Dokumente-Ordner abgelegt haben, wie in
Abschnitt Erste Schritte beschrieben. Starten Sie nun DaVinci Resolve auf lhrem Computer
und importieren Sie die Medien, die Sie flr dieses Projekt verwenden werden.

Um DaVinci Resolve zu 6ffnen, fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
= Klicken Sie unter macOS im Dock auf das DaVinci Resolve Icon.

= Unter Windows finden Sie das Icon fir DaVinci Resolve im Startmend.

Wenn Sie Resolve starten, wird zunachst der Project Manager eingeblendet, in dem Sie
Ihre Projekte verwalten. Hier finden Sie alle lhre erstellten Projekte. Projekte entsprechen
einzelnen Auftragen und enthalten die Timelines und Clips, die mit den Medien auf lhren
Festplatten verknupft sind. Aktuell ist ein leeres Projekt mit der Standardbezeichnung
Untitled Project eingeblendet. Sie werden es fiir die bevorstehende Ubung verwenden.

HINWEIS Je nach Auflésung lhres Computerbildschirms mégen die Bilder im
Buch anders aussehen als das Layout auf Ihrem Bildschirm.

N
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Doppelklicken Sie auf das Vorschaubild ,Untitled Project®, um ein neues Projekt zu starten.

Der Edit-Arbeitsraum ist in vier Hauptbereiche gegliedert. Sie werden sie zum Schneiden
eines Projekts verwenden.

Die als Source Viewer und Timeline Viewer bezeichneten Wiedergabefenster
zeigen links die ausgewdhlten Quellclips und rechts die entsprechende Timeline

Im Media Pool sind alle Medien |hres Uber die Toolbar-Buttons tber der Timeline
aktuellen Projekts untergebracht wahlen Sie die diversen Schnittwerkzeuge aus

Die Timeline stellt Ihr bearbeitetes
Projekt grafisch dar

Um die fur Ihr Projekt gewlinschten Clips zu importieren, gehen Sie in der Menuzeile zu
LFile“> Import File* > ,Import Media“ (Datei > Datei importieren > Medien importieren).
Im erscheinenden Dialogfenster navigieren Sie zu dem Dokumente-Ordner, in dem Sie
den Ordner R15 Lessons abgelegt haben.

Offnen Sie in diesem Ordner den Unterordner Lesson O1.

m < 8 = B Lesson 01 & th Q
Clnis 1 R14_Lessons » EXT R = ' vsmeciog
= Graphics > Lesson 02 * i 0Z_interview.mov
E Al My Files
Invoices - Lesson 04 * @ 03_interview.mov
& iCloud Drive R 14 Training - Lesson 09 » @ 04_at_bench.mov
+9¢ Applications Lesson 10 » BB 05_glass_blowing.mov
B Lesson 14 > 06 first eye.mov

[ Desktop Lesson 16 » @ 07_adding_a_fin.mov

i 08_CU_tools.mov

B 00_crimping_a_fin.mov
© oownioads B 10 Jiquid_tail.mov

& 11_torehning_an_eye.mov
i 12_liquid_fin.mov
Devices B 13_tools.mov

() Remote Disc ] 14_finished.mov
L_.J @ One Min Sound Track.mov
Media 1 =

Shared

w
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Wahlen Sie alle Dateien im Ordner Lesson 07 aus. Klicken Sie auf ,Open®, um sie zu laden.

O

Master

Alle ausgewéhlten Medien werden in den Media Pool importiert, der links auf der
Bedienoberflache von DaVinci Resolve verlduft. Mit diesen Clips werden Sie nun ein kurzes
Projekt schneiden.

Im Rahmen dieser Ubung besuchen Sie die einzelnen Stationen der Bedienoberflache.
Sie erhalten zunéchst einen Uberblick und lernen, wie man ein Projekt zusammenstellt
und die wichtigsten Werkzeuge einsetzt.

In den weiteren Ubungen geht es dann etwas mehr ins Detail. Doch genieken Sie fiir den
Anfang einfach diese Erkundungsreise, ohne sich Uber die verschiedenen Funktionen und
Tastaturbefehle oder gar die Ergebnisse Gedanken zu machen.

Clips in einer Timeline zusammenstellen

Befinden sich Ihre Medien einmal im Media Pool, kdnnen Sie vorgeben, in welcher Reihenfolge
Sie sie abspielen moéchten. Am einfachsten ist es, Clips zuerst im Media Pool zu sortieren und
dann in die Timeline zu ziehen.

Offnen Sie oben im Media Pool das Sortierfolge-Einblendmenii und wahlen Sie
,Clip Name*, um nach Clipname zu sortieren.

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



Die Piktogramme im Media Pool werden nun aufsteigend in alphanumerischer Reihenfolge
der Clipnamen sortiert.

Ihr erster Schnitt ist einfach, weil Sie fir ihn ein Standbild verwenden.

Ziehen Sie den Clip aus dem Media Pool in die obere Hélfte des Timeline-Fensters.

01:00:00:00

Sie haben soeben Ihren ersten Schnitt ausgefiihrt. Wenn Sie einen Clip in die Timeline
ziehen, erscheint er am Anfang der Timeline als Clipsegment. Unser Standbild hier ist finf
Sekunden lang.

Die Standardlange fir ein Standbild kann in den Voreinstellungen
,Preferences” im Menipunkt ,Editing“ des ,User”-Tabs unter ,Standard Still
Duration® verandert werden.

Gehen wir nun einen Schritt weiter und fiigen einen Videoclip hinzu. Da Sie wissen mussen,
welchen Abschnitt eines Videoclips Sie erganzen, schauen Sie sich den Clip im Source
Viewer in der Vorschau an.

Doppelklicken Sie im Media Pool auf den Clip ,um ihnin den Source Viewer
zu laden.

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



Klicken Sie unter dem Source Viewer auf das Wiedergabesymbol, um den Clip wiederzugeben.

Vom gesprochenen Inhalt und von der Beschaffenheit her eignet sich der Clip perfekt
als zweite Einstellung fur Ihren Film. Anstatt den Clip erneut aus dem Media Pool zu
importieren, konnen Sie ihn direkt aus dem Source Viewer in die Timeline ziehen.

Ziehen Sie den Clip aus der Mitte des Source Viewers in die Timeline
und platzieren Sie ihn ans Ende des Clips

Wenn Sie einen Clip nahe an einen anderen Clip in der Timeline heranrlcken, rastet er
dort ein. Dieses als ,Snapping“ bezeichnete Einrast-Verhalten erleichtert es, Clips in der
Timeline lickenlos nebeneinander zu platzieren.

Bei dem vertikalen orangefarbenen Balken in der Timeline handelt es sich um den
Abspielkopf. Die Position des Abspielkopfs in der Timeline entspricht dem im Timeline
Viewer aktuell eingeblendeten Einzelbild.

Klicken Sie dann auf das Wiedergabesymbol unter dem Timeline Viewer, um die
Timeline abzuspielen.

e

N

In der Timeline werden nun beide Clips abgespielt. Der Abspielkopf stoppt am Ende des
letzten Clips.

Wenn Sie im Media Pool mehrere Clips auf einmal auswahlen, kdnnen Sie sie gesammelt
in die Timeline ziehen. Mit dieser Methode wollen wir nun die ndchsten elf Clips einfigen.

Wahlen Sie im Media Pool das vierte Vorschaubild aus und dann per Shift-
Klick das letzte Videovorschaubild um alle elf Videoclips auszuwéhlen.

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



09_crimping_a_fin

"‘ﬁ '7

11_torchning_an_eye 12_Jiquid_fin

X3

14_finished

Die rote Umrandung der elf Clips zeigt an, dass diese Clips aktuell ausgewahlt sind.
Sie konnen diese Clips am Ende der Timeline einfligen oder direkt auf einen bestehenden
Clip ziehen, um ihn zu Uberschreiben.

Ziehen Sie den Abspielkopf an den Start des ersten Interviewclips und dricken Sie die
Leertaste, um nur diesen Clip wiederzugeben.

Es ist auch moglich, die neuen Clips so einzufligen, dass Ihr Video Uberschrieben und Ihr

Audio beibehalten wird. Platzieren wir nun den Abspielkopf am Ende des ersten Satzes:
~1hey call us glass blowers, but really we are heat managers®.

Ziehen Sie den Timeline-Abspielkopf zurlick ans Ende des Satzteils: ,.... but really we are
heat managers*.

Der Abspielkopf dient hier als Orientierungshilfe und so kénnen Sie Clips aus der Bin
neben den Abspielkopf ziehen und dort einrasten lassen.

Ziehen Sie die Clips aus dem Media Pool rechts neben den Abspielkopfin der Timeline.
Lassen Sie die Maustaste los, wenn die Clips dort einrasten.

Die elf Clips werden in die Timeline geschnitten. Allerdings kann es je nach Bildschirmauflésung
Ihres Computers vorkommen, dass nicht alle Clips ins Timeline-Fenster passen. Doch mit den
praktischen Tools in DaVinci Resolve kénnen Sie die Darstellung lhrer Timeline bestimmen. So
gibt es einen Befehl, der in die Timeline hineinzoomt, um alle Clips im Fenster einzublenden.
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Wahlen Sie aus der Mentizeile ,View" > ,Zoom" > ,Zoom To Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder driicken Sie die Tastensequenz Shift-Y.

Jetzt passt Ihr gesamtes Programm ins Timeline-Fenster, alle Clips sind gut sichtbar und
Sie kdnnen bequemer zu ihnen hin navigieren.

Sie brauchen bloR mit dem Abspielkopf die Timeline zu tUberfliegen, um sich die Schnitte
darin anzusehen.

Ziehen Sie den Abspielkopfim Timeline-Lineal langsam vom Ende der Timeline an den
Anfang zuriick, um die soeben hinzugefligten Clips zu begutachten.

A

Momentan haben Sie hier lediglich eine hibsche Clipsammlung. Als ndchstes miissen Sie lhre
Geschichte etwas ausbauen. Fligen Sie z. B. ein weiteres Interviewsegment hinzu und passen
Sie die Clipreihenfolge besser an den Interviewinhalt an.

Narrative Filmmontage

Lassen Sie uns also einen weiteren Interviewabschnitt erganzen. Da Sie zahlreiche Clips haben,
die Ihr Thema besser veranschaulichen als diese Grokaufnahme der Sprecherin, verwenden
Sie aus diesem Interviewclip nur den Audioinhalt.

Doppelklicken Sie im Media Pool auf den Clip , um ihn in den Source Viewer
zu laden.

Klicken Sie unter dem Source Viewer auf das Riucklaufsymbol, um zum ersten Frame am
Clipanfang zu springen.

Anstatt den Clip mit der Transportsteuerung im Source Viewer abzuspielen, tun Sie dies
nun mit einem Tastaturbefehl.
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Driicken Sie die Leertaste, um den Clip im Source Viewer wiederzugeben.

Ein einminttiger Film hat natUrlich seine Grenzen. Aufgrund seiner Kiirze lasst sich nur ein Teil
des Interviewclips verwenden. Um Beginn und Ende des zu verwendenden Clipabschnitts
zu bestimmen, missen Sie sogenannte In- und Out-Punkte setzen. Diese Punkte lassen
sich mihelos mit dem Wellenform-Overlay und der Jog-Leiste im Source Viewer vorgeben.

Aktivieren Sie oben rechts im Source Viewer Uber das Meni mit den drei Punkten die Option
~,>how Zoomed Audio Waveform®, um eine herangezoomte Audiowellenform einzublenden.

15:37:27:09 - [& Fit 00:01:17:07

v

Die Audiowellenform wird im unteren Abschnitt des Source Viewers als Overlay
eingeblendet. Im Overlay ist sichtbar, wo im Clip Ton vorhanden oder nicht vorhanden ist
und so lassen sich bestimmte Clipabschnitt gezielter finden.

Klicken Sie im Source Viewer auf das Vorricksymbol, um zum ersten Frame des Clips

Zu springen.

Ihre Erzahlung sollte ca. in der Clipmitte beginnen, wo die Person sagt: ,Also, you can't
touch or sculpt®. Anstatt diese Stelle wéhrend der Clipwiedergabe zu suchen, kdnnen Sie
den Clip mit der Jog-Leiste langsam Uberfliegen und dabei das Interview anhdren.

Ziehen Sie den Abspielkopf in der Jog-Leiste des Source Viewers nach rechts, bis Sie

den Satz ,Also, you can’t touch or sculpt® horen. Riicken Sie ihn danach vor das Wort ,You*.
Schauen Sie dabei auf die Audiowellenform, um die genaue Stelle zwischen ,Also“ und
LYou“ zu finden.

Klicken Sie nun unter dem Source Viewer auf das ,Mark In“-Symbol, um einen In-Punkt zu setzen.

Nun ist noch mithilfe eines Out-Punkts das Clipende zu markieren. Finden Sie daflir die
Stelle, wo die Sprecherin sagt: ,And it’s a huge adrenaline rush*,

Anstatt frei Schnauze nach diesem Satz zu suchen, kann lhnen DaVinci Resolve dabei zur
Seite stehen. Oben rechts tiber dem Source Viewer befindet sich eine Ziffernanzeige fir
den Timecode. Diese Anzeige gibt Ihnen die Clipposition anhand von Timecode-Werten
in Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbildern an. Mit dem Timecode kdnnen Sie den obigen
Satz ungefahr lokalisieren.

()
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Verschieben Sie den Abspielkopf in der Jog-Leiste, bis in der Timecode-Anzeige Uber dem
Source Viewer der Wert 15:38:38:00 zu sehen ist.

Drlcken Sie die Leertaste, bis Sie das Ende des Satzes ,And it's a huge adrenaline rush®
horen und dricken Sie die Leertaste abermals, um die Wiedergabe zu stoppen.

Klicken Sie unter dem Source Viewer auf das ,Mark Out“-Symbol, um einen Out-Punkt zu setzen.

Nachdem In- und Out-Punkte vorgegeben sind, empfiehlt es sich noch, die Clipposition
zu bestimmen. Sie kdnnen dies mit dem Timeline-Abspielkopf tun.

Ziehen Sie den Timeline-Abspielkopf ans Ende des vierten Clips in der Timeline.

An dieser Stelle schaffen Sie im Anschluss an das vorherige Interviewsegment in der
Timeline eine kleine Verschnaufpause. Eine gute Position flr die ndchste Partie lhrer
Geschichte.

Da Sie bereits mehrere schone Bilder in lhrer Timeline haben, reicht der Audioinhalt
des Interviews aus.

Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber den Source Viewer.

N

Ed il

Wenn Ihr Zeiger Uber dem Source Viewer schwebt, erscheinen am unteren Rand des
Viewers zwei Overlays. Mit dem linken Overlay wird nur Video, mit dem rechten Overlay
nur Audio in die Timeline geschnitten.
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Ziehen Sie das Audio-lcon im Overlay des Source Viewers in die Timeline, sodass das
Audio an der Abspielkopfposition einsetzt.

Der Audioinhalt aus dem Clip wird nun in der Timeline unter die Bildinhalte platziert.
Sie sollten sich Ihren Film bis hierhin ansehen.

Ziehen Sie den Timeline-Abspielkopf an den Timeline-Anfang. Mit der Leertaste spielen
Sie die ganze Timeline ab.

Daflr, dass Sie lediglich ein paar Bilder in eine Timeline importiert und zwei weitere
Erzahlabschnitte hinzugefiigt haben, sieht dieser Film schon recht gut aus. Lassen Sie uns
das Ganze jetzt mit etwas Musik anreichern.

Einen Soundtrack hinzufligen

Die meisten Produktionen enthalten mehrere Audiospuren. Fur lhren kurzen Film reichen zwei
Audiospuren aus: eine fur die Erzéhlung, eine zweite fir die Musik. Horen wir uns zunéchst die
Musik an, mit der Sie lhre Timeline ergénzen werden.

Doppelklicken Sie im Media Pool auf den Clip ,um ihn in den Source
Viewer zu laden.

01:00:0000 -
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Reine Audioclips ohne Bild haben im Viewer ein besonderes Erscheinungsbild. Die
komplette Audiowellenform wird am oberen Rand des Viewers eingeblendet. Darunter ist
ein vergrokerter Wellenformausschnitt zu sehen.

Spielen Sie ein paar Sekunden des Musikclips durch Dricken der Leertaste ab. Um die
Wiedergabe zu stoppen, dricken Sie die Leertaste erneut.

Sie werden die gesamte Audiospur hinzufligen, weil sie genau eine Minute lang ist und damit
die gleiche Lange wie Ihr Kurzprojekt hat. Momentan haben Sie nur eine Audiospur mit dem
gesprochenen Teil fur lhre Geschichte. DaVinci Resolve fugt automatisch eine weitere
Audiospur hinzu, wenn Sie einen Audioclip unter eine bestehende Audiospur ziehen.

Ziehen Sie den Clip aus der Mitte des Source Viewers in die
Timeline unter die Audiospur mit der Erzahlung. Sorgen Sie dafir, dass der Soundtrack in
der Timeline ganz links platziert wird, sodass die Musik am Anfang der Timeline beginnt.

Video 1

Audio 1
]
Audio 2

Oine Min Srind Track

So wird automatisch eine zweite Audiospur fiir die Musik eingerichtet. Horen wir uns an,
wie sie zusammen mit den Bildern klingt.

Ziehen Sie den Abspielkopf an den Timeline-Anfang und dricken Sie die Leertaste,
um sich Ihr Programm anzusehen.

Durch Hinzuftigen des Soundtracks kommen ein paar Probleme zum Vorschein, die Sie
angehen mussen, bevor Sie das Projekt fertigstellen. Zunachst ist die Lautstarke der Musik
im Vergleich zum gesprochenen Teil anzupassen.

Audiopegel anpassen

Wahrend der Timeline-Wiedergabe ist der gesprochene Teil im Vergleich zur Musik etwas
untergegangen. Stellen Sie die Musik leiser ein, sodass sie den Film untermalt ohne die
Erzahlung zu Ubertonen.

Klicken Sie in der Timeline auf den Clip , um ihn auszuwéhlen.
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Ist der Musikclip ausgewahlt, kdnnen Sie die Lautstarke im Inspector anpassen.

Klicken Sie oben rechts auf die Inspector-Schaltflache, um diesen Arbeitsbereich zu 6ffnen.

One Min Sound Track

Clip Volume

Der Inspector enthalt diverse Audio- und Videoregler. Je nachdem, welche Elemente in
der Timeline aktiv sind, gibt es hier kontextbezogene Parameter, die Sie anpassen konnen.
Da Ihr Musikclip aktuell ausgewahlt ist, werden im Inspector die Audiobedienelemente
eingeblendet. Hier kdnnen Sie die Lautstarke wahrend der Timeline-Wiedergabe anpassen.
Setzen Sie den Abspielkopf an den Anfang der Timeline.

Drlicken Sie die Leertaste, um die Wiedergabe zu starten.

Ziehen Sie im Inspector den Lautstarkeregler nach links, bis er sich in etwa zwischen -15
und -20 befindet oder bis der Ton zum gesprochenen Teil passt.

Clip Volume

Volume h

Wenn Sie alle Laustdrkepegel vorgegeben haben, driicken Sie die Leertaste, um die
Timeline-Wiedergabe zu stoppen.

Klicken Sie erneut auf die Inspector-Schaltflache, um diesen Arbeitsbereich zu schliefsen.

In Resolve gibt es diverse Methoden, Audiopegel anzupassen. Im Inspector geht dies jedoch
am einfachsten. In Lektion 7 werden Sie noch weitere Methoden kennenlernen.

Clips aus der Timeline [6schen

Die hinzugefligte Musik macht deutlich, dass Ihr Video tber das Ende der Musik hinaus
weiterlduft. Da der Musikclip die perfekte Lange fur Ihren Einminuter hat, gilt es als Nachstes
mindestens einen Clip zu entfernen, um die Videoldange insgesamt zu kirzen.

Ziehen Sie den Abspielkopf an den Start des drittletzten Clips in der Timeline.
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Schauen wir uns nun das Ende Ihres Projekts an, denn wir haben bereits gesehen, dass eine
der Einstellungen Uberflissig erschien.

Spielen Sie die Timeline mit der Leertaste ab.

Die Totale von den Werkzeugen ist an dieser Stelle bedeutungslos. Sie kdnnen sie also ohne
Weiteres herausnehmen, ohne die Geschichte zu beeintrachtigen.

Klicken Sie in der Timeline auf den Clip und drlcken Sie die Riicktaste auf Ihrer
Tastatur, um ihn zu entfernen.

Der Werkzeugclip wurde zwar entfernt. Allerdings ist an seiner Stelle eine Liicke
zurlckgeblieben. Um die Licke zu schlieken, missen Sie den letzten Clip an diese leere
Stelle ricken. Es ist &ukerst einfach, Clips in der Timeline zu bewegen. Sie werden einfach
verschoben.

Ziehen Sie den Clip nach links, bis er am Ende des Clips einrastet.

Damit wird der letzte Clip ungefahr am Ende des Musikclips platziert, doch er sitzt noch
nicht perfekt.

Am Timeline-Ende sehen Sie, dass er nur fast mit dem Musikclip abschlieft.

Clips trimmen

Meistens ist es unerwtiinscht, einen ganzen Clip zu entfernen. Wesentlich haufiger soll ein
Clip in der Timeline verkirzt oder verlangert werden. In DaVinci Resolve haben Sie in dieser
Hinsicht mehrere Moglichkeiten. Am einfachsten lassen sich Frames jedoch ergénzen oder
entfernen, wenn Sie den Anfang oder das Ende eines Clips verschieben.

Setzen Sie den Abspielkopf an den Start des Clips und dricken Sie die
Leertaste, um ihn abzuspielen.

11_torchning an_eye.mov 12 liquid fin.mov

]

Das flissige Glas ist zwar visuell sehr schén, doch der Clip ist etwas zu lang. Wir verschieben
den Abspielkopf, um einen neuen Startpunkt festzulegen.

Fahren Sie mit dem Abspielkopf Giber den Clip , bis am oberen Rand des
Frames die Hand erscheint. Ricken Sie dann ein paar Frames zurlck, bis die Hand nicht
mehr im Bild sichtbar ist.
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An dieser Stelle soll der Clip beginnen, weshalb alle Frames vor diesem Punkt entfernt
werden missen.

Platzieren Sie den Mauszeiger in der Timeline kurz vor dem Clip

Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber den Clipanfang fahren, verwandelt er sich in einen
Trim-Start-Cursor. Er signalisiert Innen, dass Sie am Clipstart Frames hinzufligen oder
entfernen konnen.

Ziehen Sie den Clipstart nach rechts, bis er an der Abspielkopfposition einrastet.

Mit dem Ziehen nach rechts werden Frames am Clipstart entfernt und in der Timeline
entsteht eine Licke.

Setzen Sie den Abspielkopf nun an den Anfang des Clips und dricken

die Leertaste, um den Clip, die Lucke und den neuen Anfang im Clip abzuspielen.

Der neue Anfang sieht gut aus, doch die Licke muss noch entfernt werden. Sie konnten
die Clips wie gehabt verschieben, doch es gibt eine schnellere Variante.

Klicken Sie in der Timeline auf die Liicke, um sie auszuwahlen.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Licke und wahlen ,Ripple Delete® aus.

Mit dem Befehl ,Ripple Delete® riicken die beiden Timeline-Clips rechts der Liicke nach links,
um sie zu schliefen.

Das Trimmen z&hlt zu den wichtigsten Schnittfunktionen, die Sie lernen werden. Der
vorgestellte Vorgang stellt nur eine Trimmvariante dar. In Lektion 5 erfahren Sie noch einiges
mehr Uber das Trimmen.

Schwenken und Zoomen in Standbildern

Jetzt, da Ihr Film im Groken und Ganzen steht, sollten Sie sich Uberlegen, wie er visuell sonst
noch verbessert werden kann. Der erste Clip in der Timeline ist ein Standbild. Es besteht also
gleich am Anfang Verbesserungsbedarf. Sie kdnnten einfach die Groke und Position dieses
Bilds andern. DaVinci Resolve verfligt jedoch Uber einen einzigartigen Schwenkeffekt, der
das automatische Schwenken und Zoomen in Bildern ermdglicht.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Start der Timeline und klicken Sie auf den Clip
, um ihn auszuwahlen.

Die Bedienelemente fur ,Dynamic Zoom* im Inspector sind speziell konzipiert, um das
Schwenken und Zoomen in Standbildern automatisch vorzunehmen.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke des Bildschirms auf die Inspector-Schaltflache
und scrollen Sie nach unten, bis Sie den Menupunkt fur ,Dynamic Zoom* sehen.

Cropping

Dynamic Zoom

Ratime And Scaling
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Die Dynamic-Zoom-Funktion ist standardmafkig deaktiviert. Sie miussen Sie also
zundchst aktivieren.

Klicken Sie auf den runden grauen Button links neben dem Namen, um die Funktion
zu aktivieren.

®  Dynamic Zoom

Der Button ist nun rot und der Effekt wurde auf den Clip angewendet. Sie konnen sich
das Ergebnis im Clip anschauen.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Timeline-Anfang.

Spielen Sie Ihren Clip durch Driicken der Leertaste ab, um das Resultat zu sehen.

Mit der Funktion des Dynamic Zoom wird gleichmaRkig aus dem Clip herausgezoomt.

Um den Zuschauer jedoch an die Szene heranzuflihren, wollen wir diesen Effekt umkehren
und in das Bild hineinzoomen.

Klicken Sie dafir im Inspector im Mentpunkt ,Dynamic Zoom*® auf den Button ,Swap*,
um den Zoomeffekt umzukehren.

Dynamic Zoom

Linear

S'\"-"EJJ

Mit dem ,,Swap“-Befehl verlauft die Animation in entgegengesetzter Richtung. Wie bei
einer Kamerazufahrt wird nun an einen bestimmten Bildabschnitt herangezoomt.

Klicken Sie oben rechts auf die Inspector-Schaltflache, um diesen Arbeitsbereich
zu schlieken.

Setzen Sie den Abspielkopf in der Timeline an den Anfang zurtick.

Drlicken Sie die Leertaste, um Ihre modifizierte Animation zu begutachten.

Dynamic Zoom funktioniert in Videoclips und Standbildern.

Sie haben Ihr Standbild mit etwas Bewegung angereichert, ohne dabei von seinem Inhalt
abzulenken. Die Animation lasst sich noch etwas interessanter machen und zwar indem der
Fokus beim Hineinzoomen auf einen wichtigen Bildabschnitt gerichtet wird.

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



Dynamic Zoom verandern

Eine mit dem dynamischen Zoom erstellte Animation ist so einfach, dass man kaum

glaubt, sie kdnnte noch verbessert werden. Und doch ist dies mdglich! Sie kdnnen die
Geschwindigkeit des Effekts komplett verandern und préazise vorgeben, an welches Bilddetail
Sie heranzoomen mochten.

Uberpriifen Sie, ob das Standbild noch ausgewahlt ist und positionieren
Sie dann den Abspielkopf am Timeline-Start.

Sie kdnnen die Animation im Bild so verdndern, dass an den Ofen herangezoomt wird,
anstatt wie standardmé&fig die Bildmitte anzusteuern. Daflir missen Sie die dynamischen
Zoomregler im Viewer einblenden.

Offnen Sie unten links im Timeline Viewer das Mendi fiir die Onscreen-Steuerung.

Wahlen Sie dort die Option ,Dynamic Zoom* an.

151% 00:01:00:00 01:00:0000 ] -~
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Die Onscreen-Steuerung fur Dynamic Zoom ist nun im Timeline Viewer im Bild sichtbar.

Der grine Begrenzungsrahmen stellt den Start, der rote Rahmen das Ende der Animation

dar. Die Linie des grinen Rahmens ist fetter, weil dieser aktuell ausgewahlt ist. Um mithin
den roten Begrenzungsrahmen zu verschieben, missen Sie ihn zunachst auswahlen.

Klicken Sie an einer Ecke des roten Begrenzungsrahmens auf einen weifken Ziehpunkt,
um ihn auszuwahlen.

Oben links im Timeline Viewer befindet sich ein Einblendmend, Gber das Sie
das Bild im Viewer neu skalieren kénnen, um die Onscreen-Steuerung besser zu
sehen. Sie kdnnen auch mithilfe der Scrollfunktion auf einer Maus, eines Trackpads
oder eines Tablets ins Bild hinein- oder aus ihm herauszoomen.

Ist der Begrenzungsrahmen hervorgehoben, kbnnen Sie ihn beliebig greifen und
neu positionieren.

Verschieben Sie den roten Rahmen und platzieren Sie ihn mittig tGber dem warmeren
Bildausschnitt.

Spielen Sie die gednderte Passage ab, um das Ergebnis zu betrachten.
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Klicken Sie ein weiteres Mal auf das Symbol fir die Onscreen-Steuerung, um sie auszuschalten.

Das Symbol wird grau, d. h. die Funktion ist deaktiviert und die Onscreen-Steuerung
verschwindet aus dem Viewer.

Setzen Sie den Abspielkopf in der Timeline an den Anfang zurtick.

Drlicken Sie die Leertaste, um die Animation in diesem Clip zu begutachten.

Allein diese dezente Animation zieht den Betrachter starker in den Film hinein, als dies mit
einem statischen Bild moglich ist.

Einen Titel hinzufligen

Ihr Programm braucht noch einen Titel. Die Erstellung einer guten Titelsequenz ist eine
Kunstform, die Typografie, Farbe und Animation kreativ einsetzt und auf jahrhundertalten
grafischen Designprinzipien basiert. Das Publikum erwartet nattrlich nichts Erhabenes von
einem Einmindter. Ein einfacher Titel mit korrekter Rechtschreibung reicht hier aus.

Klicken Sie oben links auf die Schaltflache ,Effects Library®, um die Effektbibliothek
einzublenden.

ES MediaPool S, Eﬂes Library

Master

Die Effects Library 6ffnet sich unter dem Media Pool. Links in der Effects Library befindet
sich eine Liste mit den verschiedenen Effektkategorien. In der Kategorie ,Titles" finden Sie

die diversen Titelvorlagen.

Klicken Sie in der Liste auf die Kategorie ,Titles".

Hier sind funf Titelvorlagen verflgbar, die Sie in die Timeline importieren und dort je nach
Bedarf modifizieren konnen. Fir einen Haupttitel eignet sich die Text-Vorlage am besten.

Wahlen Sie aus der Mentizeile ,View" > ,Zoom" > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder drlicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.

20
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Scrollen Sie in der Effects Library nach unten, um weitere Titel fir Fusion zu sehen.

Ziehen Sie die Vorlage ,Title Rise Fade® in die Timeline und platzieren Sie sie dort in der
Spur tber den dritten Clip.

In einen Videoclip importierte Titel haben einen durchsichtigen Hintergrund, sodass beide
Elemente im Viewer sichtbar bleiben.

Ziehen Sie den Abspielkopf in der Timeline auf den Titelclip, um die Titelanimation im
Viewer zu sehen.

Sie kdnnen den mit der Vorlage importierten Standardtext im Inspector ersetzen.

Um die Bedienelemente fur die Titel im Inspector einzublenden, driicken Sie auf die
Inspector-Schaltflache in der oberen rechten Ecke.

Geben Sie nun fur lhren Einminlter den Titel Taryn Jayne Glass in das Textfeld ,Styled
Text ein.

Wenn ein Titel mit Text ergdnzt wird, ist auch die Textgroke anzupassen. Um daflr zu
sorgen, dass sich der Titel ausreichend weit vom Rand eines Fernsehbildschirms entfernt
befindet und so auf allen Bildschirmen voll sichtbar ist, wollen wir vor dem Anpassen der
Textgrofke Sicherheitslinien im Viewer einblenden.

Gehen Sie in der Mentizeile zu ,View* > ,Safe Area“ > ,0n“ (Ansicht > Sicherer Bereich > Ein).
Die im Viewer eingeblendeten Hilfslinien zeigen den Titelbereich (Title Safe) und den
sichtbaren Bildbereich (Action Safe) an. Auch die eigentliche Framegrofe wird angezeigt.

Ziehen Sie den Schieberegler fur die Schriftgroke oben im Inspector so lange nach links,
bis sich der Titel im Viewer im innersten Sicherheitsrahmen, also im Title-Safe-Bereich,
befindet.

Wie beim Dynamic Zoom, befinden sich auch die Bedienelemente fur Titel im Inspector.

Wahlen Sie ,View" > Safe Area“ > ,0Off* (Ansicht > Sicherer Bereich > Aus), um die Hilfslinien
zu deaktivieren.

Zum Schluss verandern wir noch die Textfarbe.
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Scrollen Sie im vertikalen Farbbalken, um die Farbe von Griin nach Blaugriin zu veréandern
und wahlen Sie anschliekend im Farbfeld Ihren bevorzugten Farbton aus.

Da der Text aufgrund des Animationstyps schrittweise im Bild erscheint,
riicken Sie den Abspielkopf am besten in die Clipmitte, um die ganze Textzeile
zu sehen.

Times New Roman

Regular

%,

Schlielken Sie den Inspector wie gehabt Uber die Schaltflache oben rechts.

Ricken Sie den Abspielkopf vor den Titelclip und dricken Sie die Leertaste, um sich lhre
verdnderte Titelanimation anzusehen.

Mit den Fusion Vorlagen kénnen Sie ohne groken Aufwand formschdne Titelanimationen zu
Ihrem Projekt hinzufligen. In Lektion 9 erfahren Sie mehr darliber, wie Sie Ihre eigene
Animationsvorlagen fir Titel in Fusion erstellen. Damit wéren |hre Video- und Audioinhalte fertig
geschnitten. Spielen Sie lhren Film ab und schauen Sie sich Ihre Schnitte an.

Im Vollbildmodus wiedergeben

Gehen wir nun zur Erstauffuhrung Ihres Projekts. Wenn Sie mit nur einem Computerbildschirm
oder einem Laptop ohne separaten Videomonitor arbeiten, konnen Sie Ihr Projekt auf
demselben Bildschirm anschauen, auf dem Sie auch DaVinci Resolve betreiben.

Ziehen Sie den Abspielkopf an den Timeline-Start.

Gehen Sie in der Menlzeile zu ,Workspace® > ,Viewer Mode® > ,Cinema Viewer“ (Arbeitsplatz
> Ansichtsmodus > Filmansicht) oder drlicken Sie Cmd-F (Mac) bzw. Strg-F (Windows).

Der Viewer erstreckt sich nun tber lhren gesamten Computerbildschirm. Sobald Sie die
Maus minimal bewegen, erscheint ein Overlay mit Wiedergabe-Button und Jog-Leiste,
mit dem Sie in lhrer Timeline vor- und zurtickspulen.

Driicken Sie die Leertaste, um die Timeline abzuspielen und lhren Film anzusehen.

Zuletzt ist Ihr Projekt noch zu speichern.

Fahren Sie mit der Maus Uber das Jog-Leisten-Overlay und klicken Sie dort auf das
Minimiersymbol, um zur Bedienoberflache von Resolve zuriickzukehren.

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



Wahlen Sie ,File* > ,Save Project”, um die Datei mit Ihrem Projekt zu speichern.
Benennen Sie |hr Projekt Glass blowing und speichern Sie mit ,Save®.

Bravo! Diese Lektion sollte Ihnen einen grundlegenden Uberblick iber die Bedienoberflache
des Edit-Arbeitsraums in DaVinci Resolve und seine verschiedenen Arbeitsbereiche geben.
Sie werden in diesem Buch immer wieder hierher zurlickkehren. Machen Sie sich keine Sorgen,
wenn Sie noch nicht jeden einzelnen Arbeitsschritt bis ins kleinste Detail verstanden haben.
Viele der vorgestellten Verfahren werden Sie in den kommenden Ubungen wiederholen.

Es gibt also reichlich Gelegenheit, sie perfekt zu erlernen.

Lektionsubersicht

Wo erstellen Sie ein neues Projekt?

In welchem Panel finden Sie die Titelvorlagen, die Sie zu Ihrem Projekt hinzufigen konnen?
In welchem Panel passen Sie die Audiopegel an?

Was bewirkt die Taste ,Vorwaérts |6schen®, wenn ein Clip in der Timeline ausgewahlt ist?

Wo aktivieren Sie die automatische Schwenk- und Zoomfunktion fir Standbilder?

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



Neue Projekte werden im Project Manager (Projektmanager) erstellt.
Die Titelvorlagen befinden sich in der Effects Library (Effektbibliothek).

Die Audioclip-Lautstéarke wird im Inspector angepasst.

Die Taste ,Vorwarts I6schen” I16scht einen Clip in der Timeline und hinterlasst eine Liicke.

Die Funktion ,Dynamic Zoom*® befindet sich im Inspector.

Schnelleinstieg: Einen Einminlter schneiden



—iN Neues

Film- und Videoinhalte zu erstellen,

ist sowohl kreativ als auch spannend. In
Lektion 1 haben Sie bereits einen Uberblick
Uber diesen Prozess erhalten. Sie kehren nun
noch einmal an den Anfang zurick, um diese
Arbeitsschritte etwas ausflhrlicher zu lernen.
So bauen Sie sich eine stabile Grundlage auf,
um in DaVinci Resolve 15 effektiv zu schneiden,
Compositings zu erstellen, zu graden und
Audio zu mischen.

Zundachst konfigurieren Sie Projekteinstellungen,
importieren Medien, gruppieren Clips in
Ordnern und verwenden neben Metadaten
auch Smart Bins, mit denen Sie Footage
leichter finden und sortieren kdnnen.

Projekt einrichten

Dauer

Diese Lektion dauert ca. 45 Minuten.
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Grundeinstellungen konfigurieren

Beim Projektbeginn in der vorherigen Lektion haben Sie keine Einstellungen konfiguriert.

Ihr Projekt hatte bis zum Ende der Lektion nicht mal einen Namen. Das Ziel der Lektion war,
den eher trockenen Prozess der Projektkonfiguration zu Uberspringen und direkt zum spalkigen
Teil Uberzugehen. Gehen wir nun einen Schritt zurlick und richten ein neues Projekt korrekt
ein. Daflur begeben wir uns erneut in den Project Manager, wo lhr Projekt verwaltet wird.

Ist DaVinci Resolve noch geschlossen, 6ffnen Sie die Anwendung, um zum Project Manager
zu gelangen. Wenn Sie DaVinci Resolve bereits geladen haben, gehen Sie in der Menlizeile
zu File® > Project Manager® oder dricken Shift-1.

Projects

Das im Project Manager eingeblendete Vorschaubild gehort zu lhrem in der vorherigen
Lektion erstellten Projekt. In der folgenden Ubung erstellen Sie ein neues Projekt.

Klicken Sie unten im Project Manager auf ,New Project®, um ein neues Projekt zu starten.
Geben Sie im Dialogfenster ,Create New Project” den Projektnamen My New Project ein
und bestatigen Sie mit ,Create”.

Das neue Projekt wird im Edit-Arbeitsraum geoffnet.

Schlieken Sie alle unbenutzten Panels aus der vorherigen Lektion mit dem Befehl
~Workspace® > ,Reset Ul Layout” (Arbeitsplatz > Bedienoberflachen-Layout wiederherstellen).

Fur bestimmte Projekteinstellungen wie die Wiedergabe-Framerate und Ausgabe-
Auflésung verwendet DaVinci Resolve Standardwerte. Sie kdnnen diese Werte jedoch
in den Projekteinstellungen nach Bedarf andern.

Gehen Sie in der MenlUleiste zu ,File” > ,Project Settings® (Datei > Projekteinstellungen),
um das entsprechende Fenster zu 6ffnen.

Ein neues Projekt einrichten



Project Settings: My New Project

Timeline Format

In der folgenden Ubung arbeiten Sie mit Clips, die bei einer Framegréke von
1280 x 720 Pixeln mit 23,976 Bildern pro Sekunde (fps) laufen. Lassen Sie uns
nun die Projekteinstellungen entsprechend anpassen.

Wahlen Sie im Drop-down-Men( ,Timeline resolution® die Timeline-Auflésung
,1280 x 720 HD 720P*.

Timeline Format

1920 x 1080 HD

1280 x 720 HD 720P h‘

Unterhalb der Timeline-Auflésung befindet sich die Timeline-Framerate. Es ist ausgesprochen

wichtig, diese Bildwechselfrequenz fur lhr Projekt vor dem Medienimport korrekt einzustellen,

da sie im Nachhinein nicht mehr verédndert werden kann.

Wahlen Sie im Mentpunkt ,Timeline frame rate” die Option ,,23.976".

Klicken Sie in den Projekteinstellungen auf ,Save*, um lhre Anderungen zu speichern und
in den Edit-Arbeitsraum zurickzukehren.

Bevor Sie mit dem Clipimport beginnen, sollten Sie noch zwei andere Bereiche einrichten.
Im Preferences-Fenster konfigurieren Sie Voreinstellungen in DaVinci Resolve, die sich in

der Regel nicht mit jedem Projekt andern.

Ein neues Projekt einrichten



Wahlen Sie ,DaVinci Resolve® > Preferences” (DaVinci Resolve > Voreinstellungen) oder
driicken Sie Cmd-, (Komma) unter Mac bzw. Strg-, (Komma) unter Windows, um zu den
Voreinstellungen zu gelangen.

Media Storage Locations:

Medla Storage

Wie im Fenster flr die Projekteinstellungen, gibt es auch in den Voreinstellungen links eine
Seitenleiste mit verschiedenen Menukategorien. Wenn Sie das Preferences-Fenster offnen,
landen Sie direkt in der Rubrik ,Media Storage®, wo Sie in der Regel Voreinstellungen
anpassen.

Hier konnen Sie fiur die Arbeit mit DaVinci Resolve Laufwerke zu Ihrem System hinzufligen,
die auch als Arbeitsspeicher oder Scratch-Speicher bekannt sind. Im Verlauf eines Projekts
erstellt DaVinci Resolve gelegentlich Medien, die auf einer Festplatte gespeichert werden
missen. Dabei kann es sich um gecachte oder gerenderte Dateien sowie um Standbilder und
diverse andere Medien handeln, die flir eine bessere Wiedergabeleistung optimiert werden.
Solche Dateien werden auf der Festplatte gespeichert, die in den Voreinstellungen in der
Rubrik ,Media Storage* an erster Stelle erscheint.

Wenn Sie die Festplatte flir gecachte Inhalte &ndern mdéchten, klicken Sie auf den
»~2Add“-Button und wahlen lhren schnellsten und grékten Speicher.

Media Storage Locations

Media Storage

Fast immer empfiehlt es sich, fur Ihren Zwischenspeicher die auf Ihrem Computer grofte
und schnellste Festplatte zu benutzen. Wenn Sie keinen Arbeitsspeicher bestimmen,
wird automatisch Ihr Systemlaufwerk verwendet.

Oben im Preferences-Fenster stehen zwei Tabs zur Verfigung. Standardmafig ist der System-
Tab ausgewahlit. Wie die Media-Storage-Einstellungen sind auch die System-Einstellungen
fur alle Projekte speziell auf lhre Computer-Hardware ausgerichtet. Im User-Tab sind die
Voreinstellungen zu finden, die nicht fiir ein bestimmtes Projekt, sondern fiir den Einsatz mit
dieser Workstation gespeichert werden.

Ein neues Projekt einrichten



Klicken Sie oben im Preferences-Fenster auf den ,User“-Tab.

Klicken Sie nun links im Preferences-Fenster auf die Kategorie ,Project Save and Load".

Mit der Einstellung ,Project Save and Load® bestimmen Sie, in welchen regelmafkigen
Abstanden in Ihrem Projekt eine Sicherheitskopie erstellt wird. Sie sorgt auch dafur, dass
Ihre Arbeit laufend im Live-Save-Modus gespeichert wird. In neuen Projekten ist die Option
,Live Save® automatisch aktiviert, doch die Einstellung fir ,Project Backups® missen Sie
separat aktivieren.

Setzen Sie im Kontrollkastchen fir ,Project Backups® ein Hakchen, um diese Feature
zu aktivieren.

In der Kategorie ,Keyboard Mapping® kdnnen Sie lhre eigenen
Tastaturbefehle einrichten, um sie an andere gangige Schnittsysteme oder Ihr
personliches Layout anzupassen.

Klicken Sie auf ,Save®, um das Preferences-Fenster zu schlieken.

Wenn Sie lhre Voreinstellungen gedndert haben, missen Sie DaVinci Resolve
neu starten.

Jetztist Ihr Projekt fertig eingerichtet. Doch bevor wir lernen, Clips zu importieren, wollen wir
uns die einzelnen Aspekte der Bedienoberflachen in DaVinci Resolve etwas genauer ansehen.

Ein neues Projekt einrichten



Die Bedienoberflache von
DaVinci Resolve erkunden

DaVinci Resolve ist in mehrere Bedienoberflachen gegliedert, die von der Reihenfolge her
géngigen Postproduktionsworkflows fiir Film und Video entsprechen. Dabei handelt es sich
um die Arbeitsraume Media, Edit, Fusion, Color, Fairlight und Deliver (Medien, Schnitt, Fusion,
Farbe, Fairlight und Ausgabe). Die einzelnen Arbeitsrdume werden per Klick auf die
Schaltflachen am unteren Bildschirmrand aufgerufen.

Klicken Sie auf die Schaltflache fir den Media-Arbeitsraum, um in diesen Arbeitsbereich
zu wechseln.

Der Media-Raum eignet sich am besten, um Medien zu importieren und sortieren sowie um
Clips zu synchronisieren, Metadaten hinzuzufiigen und Kameraoriginalmedien zu klonen.

Klicken Sie nun auf ,Edit*, um in den Edit-Arbeitsraum zu gelangen.

Im Edit-Arbeitsraum stecken alle professionellen Schnittwerkzeuge, die Sie fir die Montage
Ihres Films und fiirs Hinzufiigen von Titeln, Ubergéngen und Effekten brauchen.

Klicken Sie nun auf ,Fusion®, um in den Fusion-Arbeitsraum zu gelangen.

Der Fusion-Arbeitsraum versteht sich als vollstandige Anwendung fur das Compositing
von visuellen Effekten und Bewegtgrafiken in 2D und 3D.

Klicken Sie als Nachstes auf die Color-Schaltflache, um den Color-Arbeitsraum zu betreten.

Der Color-Arbeitsraum enthalt die erstklassigen Farbkorrektur- und kreativen Grading-Tools
von DaVinci Resolve sowie neben Filtereffekten auch die Funktionen Keying und
Stabilisierung.

Klicken Sie nun auf ,Fairlight®, um in den Fairlight-Arbeitsraum Uberzugehen.

Der Fairlight-Arbeitsraum ist eine vollstandige Audio-Workstation, die alles hat, was Sie zur
Auslieferung von sagenhaften Film-Soundtracks bendtigen.

Klicken Sie zuletzt auf ,Deliver”, um nun noch den Deliver-Arbeitsraum aufzurufen.
Im Deliver-Arbeitsraum kdnnen Sie auf Band mastern, Dateien flirs Netz erstellen und
sogar hochaufgeldste Dateien fiir den Kinoverleih ausgeben.

Sie kdnnen beliebig zwischen diesen Arbeitsraumen hin und her springen, je nachdem ob Sie
Medien importieren und verwalten, in der Timeline schneiden, Farbkorrekturen vornehmen,
Audio mischen oder Ihr Programm ausgeben. Sie beginnen lhre Arbeit im Media-Arbeitsraum.

Der Media-Arbeitsraum ist in fiinf Bereiche gegliedert:
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Die Audiopegelmeter

Uber den Medienspeicher ,Media zur Kontrolle Ihrer

Storage® haben Sie Zugriff auf alle Audiopegel
angeschlossenen Laufwerke und Im Viewer betrachten Sie lhre
die darauf gespeicherten Dateien Videos in der Vorschau

Im Media Pool sind alle Medien des aktuellen Im Metadaten-Editor sichten,
Projekts in Bins organisiert untergebracht. Aus erganzen oder bearbeiten
den Laufwerken im Medienspeicher importieren Sie Metadaten fur Ihre Clips

Sie Dateien in den Media Pool Ihres Projekts

Wenn Sie Medien von lhren Festplatten aus importieren, bietet der Media-Arbeitsraum die
grofkte Flexibilitat und die meisten Funktionen. Sie werden hier noch weitere Aufgaben
ausfihren, namlich Medien verwalten, Clips sortieren, Audio- und Videoclips synchronisieren
sowie Fehler in Clips beheben, die im Offline-Modus erscheinen.

Clips importieren

Wenn Sie soweit sind, Clips in ein Projekt zu importieren, tun Sie dies am effektivsten ber den
Medienspeicher ,Media Storage” im Media-Arbeitsraum. Im Medienspeicher kdnnen Sie zu
jedem Ordner oder Laufwerk navigieren, wo Sie Ilhre Medien aufbewahren. In Ihr Projekt
importierte Clips werden im Media Pool in Bins untergebracht.

HINWEIS Die folgenden Arbeitsschritte setzen voraus, dass Sie den Dateiordner
R15 Lessons in Ihren Dokumente-Ordner kopiert haben. Sollten Sie die Dateien an
anderer Stelle gespeichert haben, navigieren Sie Uber Media Storage dorthin.

Ein neues Projekt einrichten



Klicken Sie links in der Seitenleiste des Medienspeichers auf das interne Laufwerk
lhres Computers.

Macintosh HD

> Macintosh HD

=l

Lokalisieren Sie im rechten Panel daneben Ihren Dokumente-Ordner.
Doppelklicken Sie im Dokumente-Ordner auf den Dateiordner R15 Lessons.

Der Medienspeicher blendet im Ordner R15 Lessons acht Unterordner ein. Fur Ihr Projekt
importieren Sie Clips aus dem Unterordner namens Video Clips, der sich im Ordner
Lesson 02 befindet.

Doppelklicken Sie zuerst auf den Ordner Lesson 02 und dann auf den Ordner Video Clips,
um ihn zu 6ffnen.

video Clips

> Video Clips

Im rechten Panel des Medienspeichers werden Vorschaubilder der zu importierenden Clips
eingeblendet. Im Viewer kdnnen Sie jeden einzelnen Clip in der Vorschau betrachten.

Klicken Sie auf ein beliebiges Vorschaubild, um den Clip im Viewer zu sehen.

Starten Sie die Clipwiedergabe zunachst mit der Leertaste und driicken Sie sie abermals,
um die Wiedergabe zu stoppen.

Nach beendeter Clipvorschau kdnnen Sie einen oder mehrere Clips in Ihr Projekt importieren.

Gehen Sie in der Menluleiste zu ,Edit* > ,Select All“ (Bearbeiten > Alle auswahlen), um alle
im Medienspeicher eingeblendeten Clips auszuwahlen, oder driicken Sie Cmd-A unter
Mac bzw. Strg-A unter Windows.

Ein neues Projekt einrichten
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o A+

01_A380_TAXL.mav 02_A380_TAKEOFF.m... 03_AERIAL_SFO.mov

-

07_KENYA.mov 08_SOUTH_POLE DC...  09_HWAIIAN_LANDIN...

PRl paigt:

AB0102_01.mov AC0113_01.mov

04_JET_LANDING_2...  05_BAY_AREA_NIGHT... 06_MILKYWAY.mov

i

10_MALDIVES.mov 11_MOVIE_CREDITS.... AAD113_01.mov

Ziehen Sie den ersten Clip aus dem Medienspeicher in den Media Pool, der den Vermerk
,No clips in media pool“ (keine Clips im Medienspeicher) tragt.

AC0113_01.mov

Clips kénnen auch direkt aus dem Finder (in Mac) bzw. Explorer (in Windows)

in den Media Pool gezogen werden.

Alle ausgewahlten Clips werden im Media Pool in der Master-Bin platziert. Jedes Projekt

enthalt per Default eine Master-Bin. In dieser Master-Bin finden Sie alle hinzugefiigten Clips

sowie jede Bin, die Sie neu erstellen. Beachten Sie an dieser Stelle auch, dass Clips beim
Import weder kopiert, bewegt noch transkodiert werden. Dank der zerstorungsfreien
Verarbeitung in DaVinci Resolve bleiben Dateien unverandert an den aktuellen
Speicherplatzen auf Ihrer Festplatte erhalten.

Ordner importieren

Anstatt Ihre Clips einzeln auszuwédhlen und in die Master-Bin zu importieren, kdnnen Sie ganze

Ordner importieren und dabei automatisch eigene Bins erstellen.

Klicken Sie im oberen Abschnitt des Medienspeichers auf den Zurtickpfeil, um die Inhalte

im Ordner R15 Lessons zu sehen.

Ein neues Projekt einrichten



& Madia Storage

Video Clips

Um die Ordner und Unterordner in den Medienspeicher zu legen und Bins zu erstellen,
waéhlen Sie per Rechtsklick im Audio-Ordner die Option ,Add Folders and SubFolders to
Media Pool — Create Bins".

Mit diesem Menlpunkt wird in der Master-Bin automatisch eine neue Bin erstellt, die den
Namen des Ordners, sprich ,Audio®, tragt. Alle in diesem Ordner enthaltenen Clips werden
in diese neue Bin mit Gbernommen.

Clips prufen und per Scrubbing
durchsehen

Vielleicht méchten Sie lhre Clips nach dem Import noch einmal anschauen bzw. priifen,

besonders wenn Sie ein Projekt mit unbekannter Footage von einer anderen Person schneiden.

Selektieren Sie in der Seitenleiste des Media Pools die Master-Bin.

[] Master

F Master %

Fahren Sie in der Bin mit der Maus Uber einen beliebigen Videoclip.

Befindet sich Ihr Mauszeiger auf einem Clip in einer Bin, bekommen Sie im Viewer eine
Livevorschau des Clipinhalts angezeigt. Indem Sie lhre Maus im Vorschaubild hin und her
bewegen, kdnnen Sie einen Clip auch per Scrubbing durchsehen.

HINWEIS Aufgrund unterschiedlicher Bildschirm- und Fenstergréken mag
die Clipreihenfolge in Ihrer Bin von den in dieser Lektion dargestellten
Abbildungen abweichen.

Bewegen Sie den Mauszeiger im Vorschaubild vor und zuriick, um den Clip im
Schnelldurchlauf zu sehen und gleichzeitig im Viewer einzublenden.

Ein neues Projekt einrichten



Die Livevorschau kann oben rechts im Optionsment des Viewers
deaktiviert werden.

Mit der Option ,Live Preview® kdnnen Sie einen Clip tGberfliegen, ohne ihn abspielen zu
missen. Am effektivsten kdnnen Sie Clips jedoch schneiden, wenn Sie ihre Inhalte in- und
auswendig kennen. Sie kommen also nicht darum herum, sich hinzusetzen und einen Clip
von vorne bis hinten anzusehen.

Driicken Sie die Leertaste, wahrend sich Ihre Maus auf einem Vorschaubild befindet,
um den Clip abzuspielen.

Der Clip wird mit seiner nativen Framerate abgespielt.
Driicken Sie die Leertaste erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.

Die Transportsteuerung unter dem Viewer ermoglicht die Wiedergabe und das
Zuriickspulen von Clips. Uberdies enthélt sie Buttons, mit denen Sie den Abspielkopf direkt
an den Anfang oder ans Ende eines Clips mandvrieren.

Ein reprasentatives Vorschaubild auswahlen

Der erste Frame eines Clips wird als reprdasentatives Vorschaubild flir den in der Bin
befindlichen Clip verwendet. Nicht immer ist der erste Frame der beste Stellvertreter
fur einen Clip, weshalb es nltzlich ist, ihn &ndern zu kénnen.

Ziehen Sie den Schieberegler oben rechts im Media Pool nach rechts, um lhre
Vorschaubilder zu vergrokern.

07_KENYA

Bewegen Sie den Mauszeiger von links nach rechts tber das Vorschaubild.

Beim Bewegen des Zeigers nach rechts, blendet DaVinci Resolve die diversen Frames
im Clip ein, als wiirden Sie vor- oder zuriickspulen.

Verschieben Sie den Mauszeiger so lange, bis das gelbe Flugzeug sichtbar wird.

Ein neues Projekt einrichten



07_KENYA

Dieses Bild eignet sich besser als Reprédsentant fur den Clip als der Frame mit dem
blauen Wasser.

Rufen Sie per Rechtsklick im Vorschaubild das KontextmenU auf und wahlen Sie dort die
Option ,Set Poster Frame*.

Set Poster Frame k

07_KENYA

Die effektive Auswahl von Titelbildern kann bei der Suche nach Clips eine groke Hilfe sein.
Um intensiv mit Ihrem Inhalt vertraut zu werden, sollten Sie sich jedoch immer auch jeden
Quellclip anschauen. Nehmen Sie sich am Ende dieser Ubung Zeit dafir, die Abschnitte tiber
Clips und Titelbilder zu wiederholen. Vielleicht finden Sie dabei fiir weniger optimal
reprasentierte Clips passendere Titelbilder.

Clipmetadaten sichten

Aufker Audio- und Videoinhalten enthalten Clips zusatzliche Informationen in Form von
Metadaten, die den Clipinhalt beschreiben. Metadaten identifizieren u. a. Format, Framerate
und Auflosung. Der Clip wird dartber hinaus durch die Kamera oder einen Audiorekorder
automatisch mit weiteren Metadaten versehen. Auch kdnnen Sie lhre eigenen Metadaten,
wie z. B. Schlagworter, erstellen, die bei der Projektorganisation nitzlich sind.

Metadaten fiir einen Clip werden im Metadaten-Editor eingesehen. Dort fligen Sie auch
zusétzliche Informationen hinzu.

Klicken Sie in der Master-Bin auf einen Clip, um ihn in den Viewer zu laden.

Detaillierte Informationen zu einem ausgewdéhlten Clip werden im Metadaten-Editor
unten rechts im Media-Arbeitsraum angezeigt.
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Metadata Media Pool

AAD113.01.

23.976 48000

1280 x 720 Apple ProRes 422 LT

Clip Details

Im oberen Abschnitt des Metadaten-Editors werden wichtige Clipinfos wie Name,
Dauer und Framegrofe eingeblendet. Da allein die einzelnen Clips einer Produktion
unter Umstanden Uber riesige Mengen an Metadaten verflugen, kdnnen Sie oben rechts
im Metadaten-Editor in einem KontextmenU weitere Metadatenkategorien auswahlen.

Rufen Sie aus dem Kontextmen( in der oberen rechten Ecke des Metadaten-Editors die
Szeneneinstellungs-Option ,Shot Scene” auf.

Media Pool

Jede Kategorie im Kontextmend bringt zuséatzliche Felder und Kontrollkdstchen mit. Einige Felder
mogen von der Kamera oder anderen Geraten automatisch vergebene Metadaten beherbergen,
wéahrend andere Felder die Moglichkeit bieten, eigene Informationen fir Ihre Clips einzugeben.

In der nachsten Ubung fiigen Sie Metadaten ein, die Ihnen die Clipsuche erleichtern.
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Benutzerdefinierte Metadaten eingeben

Von der Kamera automatisch erfasste oder erstellte Standard-Metadaten untersttitzen Sie bei
der Cliporganisation. Ebenso wichtig ist es, selbst definierte Metadaten einzugeben. In fast
jedem Projekt kommen Metadaten in irgendeiner Form zum Einsatz, um Inhalte zu ordnen.
Ein Teil dieser Metadaten muss in DaVinci Resolve manuell eingegeben werden.

Unser aktuelles Projekt besteht aus einer kleinen Szene mit nur wenigen Einstellungen, die
schnell organisiert sind. Bei groferen Projekten mit Hunderten oder gar Tausenden von Clips

kann der Einsatz von Metadaten enorm viel Zeit sparen, wenn Sie Clips fir lhren Schnitt suchen.

Wahlen Sie in der Master-Bin den Clip aus.

Dies ist einer von drei Interviewclips, mit denen Sie arbeiten werden. Es empfiehlt sich, den
Clip als Interviewclip zu kennzeichnen. Wir wollen diese Info als Schlagwort hinzufiigen.

Geben Sie im ,Keyword“-Feld des Metadaten-Editors das Schlagwort Interview ein.

Shot & Scene

Die beiden anderen Interviewclips sollen dasselbe Schlagwort bekommen. Schneller geht
das, wenn Sie das Schlagwort fur beide Clips gleichzeitig eingeben.
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Wahlen Sie in der Master-Bin den Clip aus und fugen dann per Cmd-Klick
unter Mac bzw. Strg-Klick unter Windows den Clip zur Auswahl hinzu.

PaRT PaRT paRT

b

AB0102_01 AC0113_01

Wahrend beide Clips ausgewahlt sind, geben Sie nun im Metadaten-Editor im Feld
~Keyword“ die Buchstaben INT ein.

Interview

In einer Liste werden standardmalfkige und vorab eingegebene Schlagworter, die mit
[-N-T beginnen, als Vorschlag angeboten. Es macht Sinn, Schlagworter aus dieser Liste
zu Ubernehmen, falls vorhanden, weil Sie so eventuelle Rechtschreibfehler vermeiden.

Optieren Sie im Kontextmend fur den Begriff ,Interview*, um ihn als Schlagwort hinzuzuftgen.

Klicken Sie unten im Metadaten-Panel auf ,Save®, um dieses Schlagwort fiir beide Clips
zu Ubernehmen.

Ihre drei Interviewclips enthalten nun die ersten wichtigen Angaben zum Inhalt. In dieser Manier
erganzte Metadaten lassen sich fur eine bessere Cliporganisation Uberall in DaVinci Resolve
verwenden. Als Nachstes lernen Sie, wie Sie diese Metadaten einsetzen, um die Organisation
Ihrer Clips anzugehen.
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Neue Bins erstellen

Bins &hneln Ordnern. Sie dienen als Behalter fur lhre Clips. lhre importierten Clips landen zwar in
der reguldaren Master-Bin. Allerdings ist es etwas unzweckmafig, samtliche Clips in einer einzigen
Bin unterzubringen. Stellen Sie sich einen Aktenschrank mit nur einem Ordner vor, in den Sie
unerbittlich immer mehr Dokumente hineinzwangen. Eine bessere Strategie wére, eigene Ordner
und Bins zu erstellen und lhre Clips darin zu kategorisieren, um sie spater leichter zu finden.

Wahlen Sie im Media Pool die Master-Bin aus.

Die Arbeit mit den aktuellen Videoclips in der Master-Bin ware tbersichtlicher (und Clips
leichter auffindbar), wenn sie nach Inhalten geordnet waren. Sie kdnnten z. B. alle
Landschaftsaufnahmen in einer Bin namens B-Roll unterbringen, um sie von den Interviewclips
zu unterscheiden, die wiederum in einer Bin namens Interviews abzulegen waren.

Erstellen Sie tber die Meniileiste mit ,File* > ,New Bin“ eine neue Bin, oder driicken

Sie Cmd-Shift-N (Mac) bzw. Strg-Shift-N (Windows) auf lhrer Tastatur.

Im Media Pool wird eine neue Bin mit dem Standardnamen ,Bin 1 kreiert. Lassen Sie uns
einen zu lhrem Projekt passenden Namen vergeben. Default-Namen neu erstellter Bins
konnen direkt ersetzt werden.

Geben Sie Ending Credits als neuen Bin-Namen ein.

Ending Credit5|

Alle neu kreierten Bins landen zunéachst in der Master-Bin. Wenn Sie fur Ihr Projekt eine
neue Bin kreiert und benannt haben, kdnnen Sie beginnen, lhre Clips in Bins zu sortieren.

Wéhlen Sie die Master-Bin aus und verschieben Sie das Vorschaubild namens
in die mit Ending Credits betitelte Bin in der Seitenleiste.
Wenn der Bin-Name Ending Credits fett hervortritt, lassen Sie die Maustaste los.

[im]

v Master

Ending Credits I::a —

11_MOVIg

Offnen Sie mehrere Bins gleichzeitig, indem Sie per Rechtsklick auf einem
Bin-Namen in der Bin-Seitenleiste iber das Kontextmeni die Option ,Open As a
New Window* (In einem neuen Fenster 6ffnen) aufrufen.

Klicken Sie in der Seitenleiste des Media Pools auf die Bin Ending Credits, um ihren Inhalt
zu sehen.

Sie haben erfolgreich Clips von einer Bin in eine andere verschoben. Obwohl dieses Verfahren
der Clipablage unkompliziert ist, kann es sehr arbeitsintensiv sein. Schauen wir uns nun eine
schnellere Methode der Clipverwaltung an.
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Smart Bins erstellen

Mit Smart Bins kdnnen Sie anhand von eigens definierten Metadaten Ihr komplettes Projekt
durchsuchen und Clips gruppieren. Erstellen Sie beispielshalber eine Smart Bin, die alle
Audioclips in Inrem Projekt oder alle auf einer bestimmten Kamera erfassten Clips enthalt.
Der besondere Vorteil von Smart Bins liegt jedoch darin, dass ihre Inhalte fortwahrend
aktualisiert werden, wenn neue Footage zu lhrem Projekt hinzukommt. Fir Sie heift das, dass
Sie mithilfe von Metadaten und Smart Bins Ihr Filmmaterial nicht manuell organisieren missen.

Fuhren Sie in der Seitenleiste des Media Pools unterhalb der Uberschrift ,Smart Bins®
einen Rechtsklick aus.

Smart Bins

N

Wahlen Sie im Einblendmeni die Option ,,Add Smart Bin“.

Das Dialogfenster ,Create Smart Bin“ erscheint. Hier legen Sie fest, welche Clips nach
welchen Kriterien automatisch in diese Smart Bin platziert werden. Smart Bins lassen sich
nach zahlreichen Kriterien erstellen, um Clips anhand von diversen automatisch generierten
und manuell eingegebenen Metadaten zu gruppieren.

Geben Sie im Dialog ,Create Smart Bin“ die Bezeichnung Interview ins Namensfeld ein.

Create Smart Bin

Mame: |Interview

Wahlen Sie im Menu ,Media Pool Properties® die Option ,Metadata - Shot & Scene®, da
Sie diese Metadaten-Kategorie vorab bei der Eingabe des Schlagworts gewahlt hatten.

+  MediaPool Properties

Metadata - Shot & Scene %

Im Metadatentyp-Meni daneben geben Sie ,Keywords® vor und im letzten MenU belassen
Sie das Kriterium auf ,contains®.

Geben Sie im Textfeld Interview ein und klicken Sie auf die Schaltflache ,Create Smart Bin®,
um die Smart Bin zu erstellen.
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Create Smart Bin

inte: n.ﬁeu.i

Die neu erstellte Smart Bin erscheint unten im Media Pool. Sie wurde automatisch
aktualisiert und enthalt nun alle Clips mit dem vorab eingegebenen Schlagwort.

Mehrere Kriterien in einer Smart Bin verwenden

Soeben haben Sie eine einfache Smart Bin erstellt. Doch Smart Bins kdnnen noch mehr!

Fir eine noch effektivere Clipauswahl lassen sich Kriterien in mehreren Ebenen vorgeben.
Wahlen Sie per Rechtsklick unterhalb der Smart Bin Interview im Menu die Option ,Add
Smart Bin“ aus.

In dieser Smart Bin wollen Sie alle Clips unterbringen, die nicht zu den Interviewclips zahlen.
Geben Sie im Dialog ,Create Smart Bin“ B-Roll ins Namensfeld ein.

Geben Sie die gleichen Smart Bin Kriterien ein wie vorab in der Interview-Bin. Wahlen Sie
,Metadata - Shot & Scene® und ,,Keywords" und geben Sie im Textfeld Interview ein.

Create Smart Bin

interview

smart Bin

Schalten Sie nun im dritten Feld von ,contain“ auf ,does not contain® um. Klicken Sie zur
Bestédtigung auf ,Create Smart Bin®.

contains

does not contain D

Jetzt verfligen Sie Uber eine Smart Bin mit allen Clips, auf die nicht das Wort Interview
zutrifft. Auf diese Weise werden fast alle lhre Clips identifizierbar. In der letzten Smart Bin
befinden sich jedoch auch die Audioclips aus Ihrem Projekt. Sie miussen den Inhalt dieser
Smart Bin noch weiter eingrenzen, um die Audioclips aus der Auswahl auszuschliefsen.
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Um die Kriterien der Smart Bin zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die Smart Bin B-Roll.

Weitere Kriterienebenen lassen sich zur Smart Bin hinzufligen, um eine selektivere
Clipauswahl zu erzeugen.

Klicken Sie ganz rechts im Dialog auf das Pluszeichen, um eine neue Ebene mit
zusétzlichen Kriterien zu erganzen.

Andern Sie in dieser neuen Zeile ,Metadaten - Shot & Scene* zu ,Media Pool Properties*.
Ersetzen Sie ,File Name* mit ,Clip Type®.
In den letzten beiden Menis geben Sie ,is not“ und ,Audio® ein.

Edit Smart Bin

Cancel

Mit diesen Kriterien haben Sie alle Audioclips aus dieser Smart Bin entfernt. Es missen
aber auch noch alle Timelines ausgeschlossen werden.

Klicken Sie dafiir ganz rechts auf das Pluszeichen in der zweiten Zeile.

In den neuen Feldern verwenden Sie &hnliche Kriterien wie in der Zeile zuvor und passen
nur die letzten beiden Eintrage an.

Edit Smart Bin

Ein neues Projekt einrichten



Ersetzen Sie ,is“ mit ,is not“ und schalten Sie im letzten Feld von ,Video® auf ,Timeline“ um.

Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieken und die Einstellungen fir Ihre Smart Bin
zu Ubernehmen.

Auch wenn Sie spéter in diesem Projekt neue Clips mit dem Schlagwort ,Interview® versehen,
werden sie automatisch in diese Smart Bin platziert und aus der Smart Bin B-Rol/
ausgeschlossen. Und das ist das Besondere an einer Smart Bin. Sie vereint alle Clips nach
beliebigen, von lhnen definierten Kriterien und aktualisiert dabei standig die Clipordnung.

Benutzerdefinierte
Bin-Ansichten speichern

Auker Clips in Bins zu organisieren, konnen Sie bestimmen, wie der Inhalt in diesen Bins
angezeigt wird. Clips in Bins lassen sich in der Listenansicht oder mit Vorschaubildern
darstellen. Die Menge der angezeigten Metadaten bestimmen Sie selbst.

Wahlen Sie die Bin B-Roll aus.

Klicken Sie oben rechts im Media Pool auf den Button fiir die Listenansicht.

Der Media Pool wechselt nun von der Vorschaubildansicht zu einer Listenansicht.

In Ihren Projekten haben einige Spalten anderen Spalten gegenuber eine hdhere Prioritat.
Um daflr zu sorgen, dass die wichtigsten Angaben sichtbar sind, lassen sich Spalten einer
Bin verbergen oder einblenden und diese definierte Ansicht als Layout abspeichern.

Klicken Sie per Ctrl-Klick unter Mac bzw. per Rechtsklick unter Windows auf eine beliebige
Spaltenidberschrift, um das Kontextmen aufzurufen.
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Im Kontextmenii sind alle in einer Bin einblendbaren Spalten aufgefiihrt. Uberschriften
der aktuell angezeigten Spalten sind mit einem Hakchen versehen.

Deaktivieren Sie im Kontextmen alle Kontrollkastchen bis auf die fiir ,Audio CH®,
,Duration®, ,End TC*, ,Resolution und ,Start TC* (Audiokanal, Dauer, Timecode Ende,
Auflésung und Timecode Start).

Die von Ihnen deaktivierten Spalten werden aus der Bin-Listenansicht entfernt.

Zudem konnen Spalten und damit die Clips anhand von spalteninternen Infos geordnet werden.

Klicken Sie im Spaltenkopf auf ,Start TC*, bis der kleine Pfeil neben dem Namen nach
oben zeigt.

Mit dem Anklicken werden Eintrége in dieser Spalte nach diesem Spaltenkriterium sortiert.
Die Bin-Inhalte in Spalte ,Start TC* werden fiir jeden Clip auf dem Timecode-Start
basierend in aufsteigender Reihenfolge angeordnet. Der kleine Pfeil im Spaltenkopf
signalisiert nicht nur, nach welcher Spalte Clips geordnet werden. Er zeigt auch an, ob

auf- oder absteigend sortiert wird.

Mit diesen Anderungen haben Sie Ihre Spalten reduziert, die Tabelle tibersichtlicher
gestaltet und bekommen nun nur noch fir Sie relevante Informationen angezeigt. Sie
konnen Bin-Ansichten in beliebiger Anzahl speichern und im Mend zu einem spéteren
Zeitpunkt aufrufen. Um eine Bin-Ansicht zu speichern, verwenden Sie dasselbe
Kontextmenu wie zuvor.

Rufen Sie in einem der Bin-Spaltenkdpfe per Ctrl-Klick (Mac) bzw. Rechtsklick (Windows)
zur Erstellung eines Spaltenlayouts im Kontextment die Option ,Create Column Layout® auf.

Create Column Layout %

Geben Sie fur das Spaltenlayout den Namen Basic View vor und klicken Sie auf OK.

Jetzt verfuigen Sie Uber eine Bin, in der alle relevanten Spalten angezeigt werden.
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Clipnamen andern

Einige der Dateinamen fir Ihre Clips sind prézise und beschreibend, wahrend andere
Dateinamen kryptisch und nur flir die Kameras verstandlich sind, die sie generiert haben.

In DaVinci Resolve lassen sich Clipnamen innerhalb eines Projekts jederzeit &ndern. Die Spalte
,Clip Name* blendet automatisch den urspriinglichen Dateinamen ein. Sie kdnnen Clipnamen
jedoch mit aussagekraftigeren Namen ersetzen. (Seien Sie unbesorgt, der Dateiname auf |hrer
Festplatte bleibt von der Anderung des Clipnamens unberiihrt.)

Selektieren Sie die Smart Bin Interview.

File Name

ﬁMDHiDLmn\: AAD113_01

Die Spalte ,Clip Name*" zeigt den verdnderbaren Namen zum Gebrauch innerhalb
von DaVinci.

Lassen Sie uns den Clipnamen mit einem Satz aus dem Interview ersetzen.

Klicken Sie auf den Clip ,um ihn in den Viewer zu laden. Spielen Sie ihn ab,
um sich anzuhoéren, was der Sprecher sagt.

Wichtig ist in diesem Clip der Satzteil: It was really important to shoot the real world*.

Klicken Sie in das Feld ,Clip Name® und tippen Sie dort 01_shoot the real world ein.

Display Name

[ AAD113_01. 01_shoot the real world

Doppelklicken Sie auf den Clip ,um ihnin den Viewer zu laden.

Sie konnen lhre Clips in normaler Geschwindigkeit wiedergeben oder mithilfe der J- und L-
Tastaturkurzel beliebig schnell vor- oder zurlickspulen.

Drlicken Sie die L-Taste zweimal, um den Clip mit doppelter Geschwindigkeit abzuspielen.
Um zurlckzuspulen, dricken Sie die J-Taste und dann erneut die L-Taste, um zur normalen
Audiogeschwindigkeit zurlickzukehren.

Hier ist das folgende Interviewsegment von Bedeutung: ,If it was possible to shoot it, you
wanted to go shoot it

Klicken Sie auf ,Clip Name* des zweiten Clips und tippen Sie 02_if it was possible ein.

Display Name

02_if it was possible

Es bleibt noch ein Clip in der Interview-Bin umzubenennen.
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Doppelklicken Sie auf den Clip , um ihn in den Viewer zu laden.
Drlicken Sie die L-Taste zweimal, um den Clip schnell zu durchlaufen.

Auch hier bestimmen wir einen wichtigen Abschnitt im Interview wie folgt: It was really
important that every shot was original and every shot was real*.

Klicken Sie auf ,Clip Name* des dritten Clips und tippen Sie dort 03_every shot was original ein.

Display Name

E] AC0113_01.mov 03_every shot was original

Sie haben nun sémtliche Bins eingerichtet, Clips sortiert und einige mit aussagekréftigeren
Namen versehen sowie entschieden, diese Namen Resolve-lUbergreifend zu verwenden.

Sie kdnnen also dazu Gbergehen, den Trailer zu schneiden. In der ndchsten Lektion wechseln
Sie in den Edit-Arbeitsraum, um dort Clips in der Timeline zusammenzustellen.

Lektionsubersicht

Richtig oder falsch? Sie konnen in ein und der selben Timeline von DaVinci Resolve 15 fir
mehrere Szenen mehrere Aufldsungen verwenden.

Richtig oder falsch? Die Framerate kann auch nach dem Clipimport verandert werden.

Wo befinden sich die Einstellungen, mit denen Sie das automatische Speichern
»Auto Save“ und Projekt-Backups bestimmen.

Wo sind die Originalmediendateien zu finden, nachdem Sie sie in den Media Pool
importiert haben.

Richtig oder falsch? Bevor Sie Clips in den Media Pool importieren, miissen Sie eine
Bin erstellen.
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Falsch. Die Timeline-Aufldsung kann jederzeit verdndert werden. Allerdings verwenden
alle Timelines dieselbe Aufldsung.

Falsch. Nachdem Clips in den Media Pool importiert wurden, kann die Framerate fir die
Timeline nicht mehr verandert werden.

Die Speicheroptionen ,Live Save® und ,Project Backup® befinden sich unter ,Preferences” >
Luser“> Project Save and Load® (Voreinstellungen > Nutzer > Projekt speichern und laden).

Der Speicherort der Mediendateien wird nicht verandert, auch nachdem Sie die Medien in
den Media Pool importiert haben. Sie verbleiben an ihrem urspriinglichen Speicherort und
behalten ihre Originalformate und -auflésungen bei.

Falsch. Wenn keine zusatzliche Bin im Media Pool erstellt wird, werden Clips in die
Master-Bin platziert.
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—inen Rohschnitt
zusammenstellen

Ihr Material ist nun importiert und organisiert,
d. h. Sie kdnnen mit dem Schneiden
beginnen. Die erste Auswahl und Anordnung
von Material erfolgt in der Timeline und wird
als Rohschnitt bezeichnet. Ziel eines
Rohschnitts ist es, Clips grob in die
Reihenfolge zu bringen, die Sie sich fur Ihre
finale Ausgabe vorstellen. Er kommt in etwa
einer Skizze gleich, die Sie im Vorfeld einer
detaillierten Zeichnung anfertigen wirden.
In dieser Lektion kehren Sie in den Edit-
Arbeitsraum zurlck und schauen sich dort
die verschiedenen Moglichkeiten fur die
Erstellung eines Rohschnitts an.

Dauer

Diese Lektion dauert ca. 50 Minuten.

Ziele

Eine Timeline einrichten

Den ersten Schnitt erstellen
Scrubbing mit den JKL-Tasten
Clips in eine Timeline schneiden
Timecode verwenden

Video getrennt liberschreiben
Einen Clip am Ende anfiigen
Von einer Bin aus schneiden
Eine Einstellung ersetzen

Lektionsiibersicht

50
51
55

63
65
71
72
76
79



Eine Timeline einrichten

Bevor Sie zu schneiden beginnen, missen Sie eine Timeline einrichten, in der Sie Clips in lhrer
gewlnschten Reihenfolge anordnen. In DaVinci Resolve 15 werden fur Projekte eine oder
mehrere Schnitt-Timelines unterstitzt, die Sie in Master-Bins speichern. Wenn Sie mit mehreren
Timeline-Versionen experimentieren, ist es ratsam, sie gesammelt in einer Bin aufzubewahren.
Auf diese Weise kdnnen Sie sie spéater leichter vergleichen oder einen bestimmten Schnitt
gezielter finden.

Ist DaVinci Resolve noch geschlossen, starten Sie die Anwendung, um zum Project
Manager zu gelangen.

Doppelklicken Sie auf das Projekt My New Project, das Sie in Lektion 2 erstellt haben.
Zuletzt war dieses Projekt im Media-Arbeitsraum geoffnet. Um Ihren Rohschnitt
zusammenzustellen, wechseln Sie in den Edit-Arbeitsraum.

Klicken Sie dazu am unteren Bildschirmrand auf die ,Edit“-Schaltflache.

Hier erstellen Sie zundchst eine Timeline und eine Bin, in der Sie diese Timeline aufbewahren.

Selektieren Sie in der Seitenleiste des Media Pools die Master-Bin und wahlen Sie ,File® >
,New Bin“ (Datei > Neue Bin), um in der Master-Bin eine neue Bin zu erstellen.
Nennen Sie die neue Bin Rough Cuts und bestatigen Sie mit Return bzw. Enter.

Rough Cuts

Rough Cuts

Selektieren Sie die Bin Rough Cuts und gehen Sie zu ,File® > ,New Timeline“ (Datei > Neue
Timeline) oder driicken Sie Cmd-N (Mac) bzw. Strg-N (Windows).

Im sich nun 6ffnenden Dialog ,New Timeline“ kénnen Sie lhrer neuen Timeline einen
Namen geben.

Benennen Sie die Timeline First Rough Cut und bestatigen Sie mit ,,Create”.

New Timeline

@ | First Rough Cut
1

1
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Eine leere Timeline wird im Timeline-Editor hinzugefligt und der Name der Timeline
erscheint iber dem Timeline Viewer auf die gleiche Weise wie der Name eines geladenen
Clips Uber dem Source Viewer angezeigt wird. In der Bin Rough Cuts ist diese Timeline nun
in Form eines Piktogramms mit einem entsprechenden Symbol dargestellt.

Noch einfacher lassen sich Timelines finden, wenn Sie der Bin Rough Cuts eine Farbe
zuweisen und sie so von anderen Bins in der Seitenleiste abheben.

Fuhren Sie in der Bin-Liste einen Rechtsklick in der Bin Rough Cuts aus.

Wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,Color tag“ > ,Cyan® an, um der Bin Rough Cuts
die Farbe Turkis zuzuweisen.

Color Tag

Die Bin bleibt zunachst weiterhin schwarz. Das liegt daran, dass sie noch ausgewahlt ist.
Wenn Sie in der néchsten Ubung eine andere Bin verwenden, wird auch das Tiirkis
eingeblendet. Beginnen wir nun damit, Clips in lhre Timeline zu importieren.

Den ersten Schnitt erstellen

Ein Grokteil des Schnittprozesses besteht darin, lhre Einstellungen auszusuchen. Sie missen
entscheiden, welche Clips Sie in Ihr Projekt aufnehmen und welche Abschnitte Sie aus diesen
Clips verwenden mochten. In Lektion 1 haben Sie gelernt, wie man einen Clipabschnitt mit

In- und Out-Punkten festlegt, doch es gibt eine schnellere Methode.

Wahlen Sie die Smart Bin Interview aus und klicken Sie anschlieRend auf den Button fiir die
Thumbnail-Ansicht Gber dem Media Pool, um die Clips als Vorschaubilder einzublenden.

Doppelklicken Sie in der Smart Bin auf den Clip ,umihninden
Source Viewer zu laden.
Da dieser Clip Dialog enthalt, konnen Sie die Wellenform als Overlay einblenden und mit ihr

schnell den gewlinschten Clipabschnitt fiir Ihre Timeline finden. Das Wellenform-Overlay
musste noch aus Lektion 1 aktiviert sein.
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Ist es unten im Source Viewer nicht zu sehen, wahlen Sie im Optionsmeni Uber dem
Source Viewer den Posten ,Show Zoomed Audio Waveform®.

01:01:10:20 00:00:00:00

e

Ziehen Sie den Abspielkopf an den Timeline-Start und driicken Sie die Leertaste, um den
Clip abzuspielen. Stoppen Sie die Wiedergabe mit der Leertaste, wenn der Sprecher sagt:
,In this film® (Sie werden erkennen, dass die Audiowellenform an dieser Stelle einsetzt.)
Driicken Sie den Linkspfeil, um den Abspielkopf zehn Frames vor das Wort ,In“ zu ricken.
Orientieren Sie sich mithilfe der Audiowellenform.

Anstatt wie in Lektion 1 einen In-Punkt Uber den Button unterhalb des Source Viewers

zu setzen, verwenden Sie nun einen Tastaturbefehl.

Drlicken Sie die I-Taste, um einen In-Punkt zu setzen.

Ist Ihr In-Punkt gesetzt, spielen Sie den Clip ungeféhr weitere zehn Sekunden ab, bis der Mann
sagt: ,Making all the things possible®. Driicken Sie die Leertaste, um die Wiedergabe zu stoppen.
Platzieren Sie auch hier den Abspielkopf mithilfe der Pfeiltasten so dicht wie moglich hinter
das Wort ,possible®. Driicken Sie die O-Taste, um einen Out-Punkt festzulegen.
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Der Befehl Option-I unter Mac bzw. Alt-I unter Windows I6scht einen
In-Punkt; der Befehl Option-O unter Mac bzw. Alt-O unter Windows entfernt einen
Out-Punkt. Mit dem Tastaturbefehl Option-X unter Mac bzw. Alt-X unter Windows
werden In- und Out-Punkte gemeinsam geldscht.

Es empfiehlt sich immer, Ihren markierten Abschnitt zwischen den In- und Out-Punkten
abzuspielen und zu prifen.

Wéhlen Sie ,Playback® > ,Play Around/To" > ,Play In to Out" (Wiedergabe > Wiedergabe
um/bis > Von In bis Out wiedergeben) oder driicken Sie Option-/ (Schragstrich) unter Mac
bzw. Alt-/ (Schragstrich) unter Windows.

Pause/Start Playback Space [
Loop/Unloop 38/ - .
Play Around Current Selection
Play Around Current Frame
Step One Frame Reverse 5 Play Around Current Clip
Step One Frame Forward =¥ Play Around In X Space
Step One Second Reverse @+ Play Around Out {Space
Step One Second Forward fi  Play In to Out
Play to In
Previous Clip/Edit T Play to Out
Next Clip/Edit 1

Indem Sie den Clipabschnitt zwischen den In- und Out-Punkten abspielen, kénnen Sie ihn
gut auf seine Richtigkeit hin Uberprifen. Soll er gedndert werden, geben Sie einfach neue
In- und Out-Punkte vor.

Wenn Sie lhren ersten Clip zur Timeline hinzufligen, geht dies am einfachsten Uber das
Edit-Overlay, wo Sie alle verfligbaren Schnittfunktionen im Uberblick haben.

Ziehen Sie die Maustaste aus der Mitte des Source Viewers in den Timeline Viewer,
ohne loszulassen.

First Rough Cut 01:00:00:00 1 -

mﬂ Overwrite
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Uber das Edit-Overlay stehen nun die sieben verschiedenen Schnittfunktionen im
Timeline Viewer zur Auswahl:

* Overwrite Uberschreibt einen Clip (oder einen Clipabschnitt) in lhrer Timeline mit
einem neuen Clip.

= Insert FlUgt einen Clip in der Timeline an der Abspielkopfposition ein. An dieser Stelle
wird der Timeline-Inhalt gespalten und entsprechend verschoben, um den neuen Clip
zu beherbergen.

= Replace Mit diesem Befehl wird ein Clip in der Timeline direkt ohne den Einsatz von
In- und Out-Punkten durch einen neuen ersetzt.

= Fit to Fill Passt die Clipgeschwindigkeit an eine vorgegebene Lénge an.

= Place on Top Platziert einen Clip Uber einen anderen, um Elemente zu verschmelzen
oder in einem Compositing zusammenzufiigen.

* Ripple Overwrite Ersetzt einen Clip einer bestimmten Lédnge durch einen Clip einer
anderen Lange. Die Lédngenveranderung wirkt sich auf den Rest der Timeline aus.

= Append at End Fiigt neue Clips nach dem letzten Clip in der Timeline ein, unabhangig
davon, wo sich der Abspielkopf befindet.

Der Schnitt mit ,Overwrite* (Uberschreiben) ist standardmaRig aktiviert. D. h. Sie kdnnen
die Maustaste an beliebiger Stelle im Timeline Viewer loslassen, um diesen Schnitttyp zu
verwenden. Da Sie Uber keine anderen Inhalte in der Timeline verfligen, eignet sich die
Overwrite-Funktion sehr schon fur diesen Schnitt.

Lassen Sie die Maustaste los, um einen Schnitt mit Overwrite auszuftihren.

Ziehen Sie den Abspielkopf in der Timeline an den Start zuriick und driicken Sie die
Leertaste, um ein Stiick des ersten Schnitts abzuspielen.

Wenn Sie zu irgendeiner Zeit einen Fehler machen, kénnen Sie in DaVinci
Resolve lhre letzten Arbeitsschritte widerrufen. Um mehrere Schritte zu widerrufen,
wahlen Sie in der Menulzeile mehrmals ,Edit* > ,Undo* oder Sie rufen per ,Edit* >
,Undo History“ den Undo-Verlauf auf und wahlen dort gezielt die Schritte, die Sie
widerrufen mochten.

Auch wenn Sie bisher erst einen Clip in die Timeline geschnitten haben, werden Ihnen die
verwendeten Arbeitsschritte — namlich In- und Out-Punkte zu setzen und eine Schnittfunktion
aus dem Edit-Overlay zu wahlen — beim Erstellen eines Rohschnitts immer wieder begegnen.
Sie wiederholen diesen Vorgang in der nachsten Ubung, lernen jedoch, wie man ihn schneller
ausfuhrt, besonders im Fall von langeren Clips.
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Scrubbing mit den JKL-Tasten

Mit den JKL-Tasten kdnnen Sie Clips schnell Uberfliegen. Sie funktionieren wie die Vor- und

Rucklauftasten auf lhrem DVR und sind nitzlich, um genau den richtigen Frame zu finden. Die L-Taste
gibt vorwarts wieder, die J-Taste spult rickwarts und mit der K-Taste stoppen Sie die Wiedergabe.
Durch mehrmaliges Antippen der L- bzw. J-Taste beschleunigen Sie die Wiedergabe. Halten Sie ,K“
gedriickt und tippen Sie ,L“ an, um in Zeitlupe wiederzugeben. Lassen Sie uns dies ausprobieren.

Doppelklicken Sie in der Smart Bin Interview auf den Clip ,umihnin
den Source Viewer zu laden.

PART JART AT

02_if it was possible

In diesem Clip suchen Sie eine Stelle am Clipanfang, wo der Mann sagt: ,If it was possible
to shoot it, we wanted to go shoot it“. Mit den J- und L-Tasten I&sst sich bei doppelter oder
halber Geschwindigkeit durch einen Clip spielen. So kann man eine genaue Stelle schneller
ermitteln, als dies mit normalem Tempo maoglich ware. Platzieren Sie nun lhre Finger korrekt
auf der Tastatur.

Als Rechtshander belassen Sie lhre rechte Hand auf der Maus. lhre Zeige-, Mittel- und
Ringfinger der linken Hand legen Sie jeweils auf die L-, K- und J-Tasten. Sind Sie Linkshander,
legen Sie lhre rechten Zeige-, Mittel- und Ringfinger jeweils auf die J-, K- und L-Tasten.

Die Tastaturbelegung kann in den Projekteinstellungen geandert werden,
um die JKL-Tastenfunktion an Ihren eigenen Bedarf anzupassen.

Diese Tastenbedienung ist etwas gewdhnungsbedurftig. Geben wir zunachst vorwarts wieder.

Tippen Sie die L-Taste an, um den Clip mit normalem Tempo abzuspielen. Driicken Sie dann die
K-Taste, um den Clip an der gewlnschten Stelle anzuhalten: ,Ah, if it was possible to shoot it".

Hochstwahrscheinlich sind Sie Gber den Anfang dieser Stelle hinausgeschossen. Das ist
vollig problemlos, denn mit der J-Taste kdnnen Sie zuriickspulen.

Drlicken Sie die J-Taste, um zum Anfang des Satzes zuriickzukehren. Mit ,K* stoppen Sie
den Rucklauf, wenn Sie die Stelle gefunden haben. Denken Sie daran, bei lhrer Suche die
Audiowellenform zur Orientierung einzuschalten.

Haben Sie die Stelle anndhernd gefunden, konnen Sie mit der entsprechenden
Tastenkombination bei halber Geschwindigkeit wiedergeben, um den genauen Punkt
zu lokalisieren. Driicken Sie die J- und K-Tasten gleichzeitig, spulen Sie mit halber Kraft
rickwarts. Die Kombination der K- und L-Tasten spielt mit halbem Tempo vorwaérts.

So finden Sie eine bestimmte Stelle in der Timeline leichter.
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Driicken Sie zunachst ,J“ und ,K* gleichzeitig, um bei halber Geschwindigkeit
zurlckzuspulen und anschliekend ,K“ und L, um mit 50 % vorwarts wiederzugeben,
bis Sie sich exakt am Satzanfang befinden.

Dieselben Tastaturbefehle eignen sich zudem dafr, frameweise vor- und rlickwérts
zu rlcken, anstatt dies mit den Pfeiltasten zu tun.

Halten Sie die K-Taste gedriickt und tippen Sie ,J*“ an, um einen Frame rlickwarts zu
schreiten. Halten Sie ,K* gedriickt und tippen Sie ,L* an, um sich einen Frame nach vorne
zu bewegen. Wiederholen Sie diese Tastaturbefehle so lange, bis Sie haargenau den
Satzanfang erreicht haben, ohne dabei den Ausruf ,Ah* abzuschneiden.

Driicken Sie die I-Taste, um einen In-Punkt zu setzen.

Wir verwenden die Scrubbing-Methode mit den JKL-Tasten auch, um den Out-Punkt
vorzugeben. Daflr suchen Sie eine Stelle ungefahr zehn Sekunden weiter hinten im Clip,
wo der Sprecher sagt: ,Every shot was original and every shot was real®.

Tippen Sie die L-Taste zweimal an, um den Clip mit doppeltem Tempo abzuspielen. Dricken
Sie die K-Taste, um den Clip an der gewunschten Stelle anzuhalten: ,Every shot was original
and every shot was real.

Wenn Sie diese Stelle fast erreicht haben, geben Sie zunachst mit halber Geschwindigkeit
und dann frameweise wieder.

Drlicken Sie ,,J“ und K bzw. ,K“ und ,L* gemeinsam, bis Sie ndher an dem gewiinschten
Satzabschnitt sind.

Tippen Sie dann bei gedrickter K-Taste die J- bzw. L-Tasten an, um frameweise vor oder
zurlick zu springen, bis Sie préazise das Ende der Aussage ,Every shot was original and
every shot was real” erreicht haben.

Drlicken Sie die O-Taste, um an dieser Stelle einen Out-Punkt einzugeben.

Wahlen Sie ,Playback® > ,Play Around/To" > ,Play In to Out” (Wiedergabe > Wiedergabe
um/bis > Von In bis Out wiedergeben) oder driicken Sie Option-/ (Schragstrich) unter Mac
bzw. Alt-/ (Schragstrich) in Windows, um lhren markierten Abschnitt anzuschauen.

Sie kdonnen diesen markierten Bereich nun in lhre Timeline schneiden. Ebenso wie Sie die
Vorgabe von In- und Out-Punkten mit den JKL-Tasten effektiver gestaltet haben, gibt es
auch fur den eigentlichen Schnittvorgang eine schnellere Variante und zwar in der
Timeline-Toolbar.
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Platzieren Sie den Abspielkopf nach dem letzten Clip in der Timeline.

In- und Out-Punkte lassen sich direkt in der Timeline platzieren. Wenn kein Marker vorliegt,
fungiert der Timeline-Abspielkopf als In-Punkt.

In der Timeline-Toolbar greifen Sie auf die gebrauchlichsten Schnittfunktionen zu. Dort
finden Sie sogar die drei géngigsten Schnittfunktionen ,Insert®, ,Overwrite“ und ,Replace®,
mit denen Sie Clips einfligen, Uberschreiben und ersetzen.

Klicken Sie in der Timeline-Toolbar unter den Source- und Timeline-Viewern auf den
,Overwrite“-Button oder drlicken Sie F10 auf lhrer Tastatur.

Diese Aktion fugt den zweiten Clip unmittelbar nach dem ersten Clip in die Timeline ein. Beide
Methoden, das Edit-Overlay oder das Klicken auf eine der drei Schnitt-Buttons in der Toolbar,
sind legitim, um in lhrer Timeline zu schneiden. Welche Methode Sie verwenden, bleibt Ihnen
Uberlassen und richtet sich danach, welchen Schnittstil Sie bevorzugen. Im weiteren Verlauf
der Lektion kommen beide Verfahren zum Einsatz. Doch Sie lernen noch andere Techniken,
aus denen Sie dann Ihren Favoriten auswahlen.

Clips in eine Timeline schneiden

Clips in Folge in die Timeline zu schneiden, bringt Sie nur bedingt voran. Sie erreichen

schnell einen Punkt, an dem Sie neue Clips zwischen zwei bestehende Timeline-Clips einfligen
missen. Liegt derzeit kein In-Punkt in Ihrer Timeline vor, dann Gbernimmt der Abspielkopf diese
Funktion. In der Praxis bedeutet dies, dass alle neuen Clips automatisch an der Position des
Abspielkopfs eingefligt werden.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Timeline-Start und spielen Sie die beiden bisher
hinzugefugten Clips ab.

Der mit diesen beiden Interviewclips kreierte Schnitt ist etwas unschon. Die Clips sind zwar
ahnlich, doch es liegt ein Bildsprung vor. Man bezeichnet einen Bildsprung auch als Jump
Cut, weil die Person in diesen ahnlichen Einstellungen den Eindruck erweckt, sie wirde
von einer Position zur anderen springen. Sie kdnnen diesen unerwiinschten Bildsprung
entfernen, indem Sie zwischen beiden Clips einen neuen Clip einflugen.

Setzen Sie den Abspielkopf zwischen die beiden Interviewclips in der Timeline. Wenn Sie den
Abspielkopf bewegen, rastet er an der Schnittmarke ein. So finden Sie genau die richtige Stelle.
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Die Einrast-Funktion kann durch Anklicken des ,,Snapping“-Buttons in der
Toolbar oder mit der N-Taste deaktiviert werden.

Stellen Sie lhre Bins in einer Liste dar und klicken Sie auf die Smart Bin B-Roll.
Doppelklicken Sie darin auf den Clip ,um ihn in den Source
Viewer zu laden.

01003214

Gehen Sie zum Clipstart und spielen Sie lhn mit der Leertaste ab.

In diesem Clip startet ein Flugzeug am Sudpol. Er eignet sich als Einschub zwischen den

beiden Interviewclips, weil er zu den Kommentaren Uber schwierige Einstellungen passt.

Schieben Sie den Abspielkopf in der Jog-Leiste des Source Viewers vom Clipanfang an
die Stelle, wo das Heck des Flugzeugs hinter dem Schild auftaucht.
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Mit dieser Clipposition erhalten Sie nach dem ersten Clip etwas Puffer, um dort Ihren
In-Punkt vorzugeben.

Drlicken Sie I, um im Source Viewer einen In-Punkt einzuftigen.

Diese Einstellung strotzt nicht gerade vor Action und ist noch dazu recht kurz. Sie verwenden
sie also komplett.

Wie in der Jog-Leiste zu erkennen ist, verwendet DaVinci Resolve den Rest des Clips
bis zum Ende, wenn kein Out-Punkt vorgegeben ist.

Ihren Schnitt fihren Sie nun aus, indem Sie den Quellclip mit der Maus aus der Mitte des
Source Viewers in den Timeline Viewer ziehen. Erscheint das Edit-Overlay, fahren Sie mit
der Maus lber die Option ,Insert” und lassen dort los.
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Der ,Insert“-Befehl im Edit-Overlay schneidet den Quellclip in die Timeline und schiebt
dabei den zweiten Clip nach rechts, um Platz fiir den ersten Clip zu schaffen. Die Timeline
verlangert sich um die Lange des hinzugefiigten Clips.

Ziehen Sie den Abspielkopf in der Timeline an den Anfang und drliicken Sie die Leertaste,
um sich den neuen Schnitt anzuschauen.

Mit den ,Home*- und ,End“-Tasten (Pos1 und Ende) transportieren Sie Ihren
Abspielkopf an den Start bzw. das Ende lhrer Timeline. Einige Mac Tastaturen
haben keine Home- und End-Tasten. Wenn Sie davon betroffen sind, verwenden
Sie den Befehl Fn-Linkspfeil bzw. Fn-Rechtspfeil, um an den Start bzw. ans Ende
der Timeline zu gelangen.

Einen Clip mit dem ,,Insert“-Befehl zerteilen

Nicht jeder Einschub muss zwangslaufig zwischen zwei bestehenden Clips in der Timeline
erfolgen. In einigen Fallen mag es wiinschenswert sein, einen bestehenden Clip durch Einfligen
eines neuen Clips zu zerteilen. Schauen wir uns an, wie das geht.

Platzieren Sie den Timeline-Abspielkopf an den Start des zweiten Interviewclips, falls er
sich nicht bereits dort befindet.

Driicken Sie die Leertaste, um den Clip zu sichten und anzuhoren.

Dieser Interviewclip wirde davon profitieren, wenn Sie ihn in zwei kleinere Abschnitte
zerlegten. Auch die letzte AuRerung — , It was really important, every shot was original and that
everything was real® — ware weitaus effektvoller, wenn sie isoliert am Ende des Trailers stiinde.
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Driicken Sie die Tasten J+K bzw. K+L, um langsam durch die letzten beiden Satze zu spielen
und die Stelle zwischen , It didn’t make the movie® und , It was really important® zu ermitteln.

= 02_if it was possible

An dieser kurzen Pause zwischen den beiden AuRerungen fiigen Sie einen neuen Clip ein.
Noch einfacher mag sich diese Stelle ermitteln lassen, wenn Sie in die Timeline hineinzoomen.

Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler in der Toolbar nach rechts, um im Interviewclip mehr
Details in der Audiowellenform zu sehen.

Arbeiten Sie mit den J+K- und K+L-Tasten, um die Position zwischen den beiden Satzen
.1t didn’t make the movie“ und ,It was really important® noch genauer zu bestimmen.

Sie kbénnen den Abspielkopf an dieser Stelle belassen und im Quellclip In- und
Out-Punkte vorgeben.

Doppelklicken Sie in der Smart Bin B-Roll auf den Clip ,umihnin den
Source Viewer zu laden.

01:00:45:17

61

Einen Rohschnitt zusammenstellen



Rucken Sie an den Anfang des Clips und spielen Sie ihn mit der Leertaste ab. Stoppen Sie,
wenn Sie sich in etwa in der Mitte befinden.

Fir diesen Schnitt verwenden Sie den ganzen Clip. Werden keine Marker in einem
Quellclip vorgegeben, verwendet DaVinci Resolve den ganzen Clip.

Dieses Mal treffen Sie Ihre Schnittauswahl nicht im Edit-Overlay, sondern fiihren einen
Schnitt mit ,Insert” Uber die Schnittbuttons in der Toolbar aus. Mit dem Button ,Insert Clip®
bekommen Sie die gleiche Schnittmethode wie mit dem ,Insert“-Befehl im Edit-Overlay.
Wie Sie sich entscheiden, hangt allein davon ab, welche Methode Sie bevorzugen.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Insert Clip“ oder drlicken Sie F9.

Wenn Sie auf einem Mac Tastaturbefehle mit Funktionstasten nutzen
mochten, aktivieren Sie diese Option unter ,System Preferences” > ,Keyboard® >
LUse F1, F2 etc. keys as standard functions keys® (Systemeinstellungen > Tastatur >
Tasten F1, F2 etc. als Standardfunktionen verwenden).

Mit dem Befehl ,Insert Clip“ wird der Clip in der Timeline an der Abspielkopfposition zerteilt
und dort ein neuer Clip eingefligt. Dies ist leichter zu erkennen, wenn Sie aus
der Timeline herauszoomen.

Wahlen Sie aus der Mentizeile ,View" > ,Zoom“ > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder driicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.

€2 06_MILKYWAY

= 02_[f it was possible +02_if it was possible

Ricken Sie den Timeline-Abspielkopf an den Start des zweiten Interviewclips und driicken
Sie die Leertaste, um die zweite Hélfte der Timeline anzusehen.

Bei einem Schnitt mit Einfugen, sprich einem Insert-Edit, handelt es sich um die elementarste
Schnittform. Machen Sie sich unbedingt bewusst, dass durch den eingefligten Clip mit dem
Insert-Befehl alle anderen Clips in der Timeline nach rechts verschoben werden, um den neuen
Clip zu beherbergen. Und damit nimmt die Lange lhrer Timeline insgesamt zu.
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Timecode verwenden

Bis hierher haben Sie Clips mit den Orientierungshilfen Ton und Bild in die Timeline importiert.
Alternativ konnen lhnen Timecode-Werte dabei helfen, sich in der Timeline zurechtzufinden.
Ein Timecode ermdglicht es, die exakte Lange eines Clips vorzugeben, bevor Sie ihn in die
Timeline schneiden.

Doppelklicken Sie in der Smart Bin B-Roll auf den Clip ,umihnin
den Source Viewer zu laden.

01:00:14:10

Mit einem Versatzwert kdnnen Sie den Abspielkopf in der Jog-Leiste oder in der Timeline
um eine bestimmte Sekunden- oder Framezahl vor oder zuriick transportieren. Zuerst
entscheiden Sie, in welche Richtung der Abspielkopf verschoben werden soll. Um vorwarts
zu ricken, driicken Sie die Plustaste (+) auf Ihrer Tastatur.

Ricken Sie an den Clipstart und geben Sie +100 ein. Driucken Sie Return bzw. Enter,
um den Abspielkopf eine Sekunde vorzurticken.

At 00:00:07:03 01:00:15:10
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Wenn |lhre Tastatur keinen Ziffernblock hat, driicken Sie stellvertretend flr
das Pluszeichen die Tastenkombination Shift-= (Gleichheitszeichen).

In diesem Frame fligen Sie lhren In-Punkt ein.

Driicken Sie ,I* auf lhrer Tastatur, um einen In-Punkt zu setzen.

Auch die Position Ihres Abspielkopfs Iasst sich mit exakten Werten auf die Sekunde und
den Frame genau ermitteln. Lassen Sie uns nun in diesem Clip vier Sekunden und zehn
Frames vorriicken.

Geben Sie +410 ein und drlicken Sie Return bzw. Enter.

Der Abspielkopf springt vier Sekunden und zehn Frames weiter. In diesem Frame setzen
Sie Ihren Out-Punkt.

Driicken Sie die O-Taste, um lhren Out-Punkt zu setzen.

01:00:17:20

Platzieren wir nun den Timeline-Abspielkopf dort, wo Sie den Clip einfligen mdchten.

Positionieren Sie den Abspielkopfin der Timeline am Ende des Clips
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Klicken Sie in der Toolbar auf den Insert-Button oder driicken Sie F9, um den Clip mit
diesem Befehl einzufligen.

Dricken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline zu sichten. Riicken Sie nun den Timeline-
Abspielkopf an den Start des zweiten Interviewclips und driicken Sie die Leertaste, um
die zweite Hélfte der Timeline anzusehen.

Wenn Sie zunehmend mithilfe von Tastaturbefehlen schneiden, sollten Sie stets priifen,
welcher Viewer gerade aktiv ist. Sorgen Sie daflr, dass Sie Ihren Abspielkopf und das
Setzen von In- und Out-Punkten im korrekten Viewer vornehmen, bevor Sie eine Taste
antippen, weil diese Marker sonst an der falschen Stelle landen. Welcher der beiden Viewer
aktiv ist, erkennt man am einfachsten anhand der Clip- oder Timeline-Namen dber dem
Viewer. Der aktive Viewer ist jeweils rot.

101% 00:00:39:03 01:00:14:06 []

Dricken Sie die Q-Taste, um den Source Viewer zu aktivieren.

Die Q-Taste funktioniert wie eine Umschalttaste und aktiviert die Timeline und Source Viewer
im Wechsel.

Sie haben bisher die beiden Schnittfunktionen ,Insert® und ,Overwrite* (Einfligen und
Uberschreiben) verwendet, die in einem Programm gebrauchlichsten Schnittmethoden.
Fuhren Sie den Schnitt mit Einflgen ein paarmal aus und Sie werden rasch den besonderen
Nutzen dieser Schnittfunktion verstehen. Widmen wir uns nun dem Schnitt mit Uberschreiben.

Video getrennt Uberschreiben

In Ihrem Rohschnitt mdchten Sie vielleicht die Footage im Interview durch den B-Roll-Clip
ersetzen, weil das Material darin die diskutierten Inhalte veranschaulicht. Dies mag zudem

die Aufmerksamkeit des Publikums neu anregen, Probleme im aktuellen Video verbergen
oder einen Kommentar visuell untermalen. Man spricht in diesem Zusammenhang von einem
Zwischenschnitt, weil im visuellen Teil vortibergehend aus der Hauptaktion ausgeblendet wird.
Einen Zwischenschnitt erstellen Sie mit der Schnittfunktion ,Overwrite (Uberschreiben).

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Timeline zwischen dem Clip
und dem zweiten Interviewclip

* 02_if it was possible
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Spielen Sie das Interview durch Dricken der Leertaste ab.

In der ersten Zeile ist der Satz ,If it was possible to shoot it you wanted to go shoot it*

zu hoéren. Anstatt hier einfach den Sprecher zu zeigen, wére eine dieser beeindruckenden,
aukerst schwierigen Einstellungen weitaus attraktiver. Dieses Mal setzen Sie In- und
Out-Punkte in der Timeline, denn Sie wissen bereits, dass die neue Einstellung genau

so lang wie dieser erste Satz sein soll.

Setzen Sie Ihren Abspielkopfin der Timeline zwischen den Clip
und den zweiten Interviewclip
Driicken Sie ,I“ auf lhrer Tastatur, um einen In-Punkt zu setzen.
Spielen Sie das Interview mit der Leertaste ab und stoppen Sie dort, wo der Sprecher
den Satz ,If it was possible to shoot it, you wanted to go shoot it“ beendet.
Driicken Sie die O-Taste, um lhren Out-Punkt zu setzen.

Jetzt suchen Sie einen Clip aus, den Sie an dieser Stelle einfigen kdnnen.

Doppelklicken Sie in der Bin B-Roll auf den Clip ,umihninden
Source Viewer zu laden.

Fit 00:00:36:15 0120:14:00
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Rucken Sie an den Clipstart und driicken Sie die Leertaste, um ihn abzuspielen.

Dieser schone Bildausschnitt zeigt einen grolken Jet, der im Begriff ist, zu landen. Lassen
Sie uns einen In-Punkt setzen, wenn die Rader am oberen Bildschirmrand erscheinen.

Ziehen Sie die Jog-Leiste im Source Viewer vom Clipanfang an jene Stelle, wo die
Flugzeugrader im Frame sichtbar sind.

Sie brauchen in diesem Quellclip nur einen In-Punkt, denn Sie haben die Lange bereits
in der Timeline vorgegeben.

Driicken Sie ,I* auf lhrer Tastatur, um einen In-Punkt zu setzen.

Per ,Overwrite® ersetzen Sie nun den in der Timeline markierten Abschnitt. Die Audiospur
in diesem Clip soll dabei jedoch unberthrt bleiben. Sie mdchten namlich die Stimme aus
dem Interview wahrend der Wiedergabe der neuen Einstellung

weiter horen. Sie mussen also einen Weg finden, nur den Videoinhalt in der Timeline

zu ersetzen, wahrend Sie den Audioinhalt aus dem Originalclip beibehalten.

Die Zielbedienelemente im Timeline-Spurenverwalter verdeutlichen, welche Audio- und
Videospuren aus dem Quellclip in die Timeline geschnitten werden. Standardmafig sind
die Zielbedienelemente fir beide Quellspuren, V1 (Video 1) und A1 (Audio 1), aktiviert,
was an der eckigen orangefarbenen Umrandung erkennbar ist.

Klicken Sie im Timeline-Spurenverwalter auf das Zielbedienelement A1, um Audio 1
zu deaktivieren.

Video 1

= &3

Al Audio 1

Das deaktivierte Element erscheint nun ohne farbige Umrandung. Damit bleibt
das Audioquellmaterial auf Spur Alin der Timeline komplett unberihrt.
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Einen Rohschnitt zusammenstellen



Klicken Sie nun in der Toolbar auf den ,Overwrite“-Button oder driicken Sie F10.

* 02_if it was possibl

Mit dem Overwrite-Befehl wurden im zweiten Interviewclip ein paar Sekunden mit dem
neuen Clip Uberschrieben. Der Audioinhalt des Interviews ist jedoch
erhalten geblieben und ist auch dann horbar, wenn der Zwischenschnitt sichtbar ist.

Setzen Sie lhren Abspielkopf in der Timeline zwischen den Clip
und den Videoclip

Spielen Sie das Interview durch Dricken der Leertaste ab.

Einen Zwischenschnitt auf Videospur V2 erstellen

Zwischenschnitte mit tonlosen Videoinhalten werden wohl am haufigsten mit der Overwrite-
Funktion ausgefihrt. Es gibt jedoch noch eine weitere Methode. DaVinci Resolve kann
Videospuren auch in mehreren Ebenen Ubereinander platzieren. Besonders praktisch ist diese
Funktion fur die Erstellung von Effekten. Sie eignet sich aber auch flr einfache Zwischenschnitte.

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Timeline zwischen dem Clip
und dem Interviewclip

Sie figen den neuen Clip unmittelbar an den vorab erstellten Zwischenschnitt des
landenden Jets ein. Danach spielen Sie Ihre Timeline ab, um Ihren Out-Punkt zu ermitteln.

|u

Driicken Sie ,I“ auf lhrer Tastatur, um einen In-Punkt zu setzen.

Driicken Sie die Leertaste, um das Interview abzuspielen und stoppen Sie die Wiedergabe,
wenn der Sprecher den Satz ,If you couldn’t get the shot or the weather wasn’t right®
zu Ende gesprochen hat.

04_JET_LANDING_2

* 02_if it was possible
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4 Geben Sie mit ,0" einen Out-Punkt nach dem Wort ,Right” ein.
Nun suchen Sie nach einem geeigneten Clip fur den zweiten Zwischenschnitt.

5 Doppelklicken Sie in der Bin B-Roll auf den Clip 02_AERIAL_SFO, um ihn in den Source
Viewer zu laden.

Ft 00:00:03:23 01:00:13:18

6 Ricken Sie an den Clipstart und driicken Sie die Leertaste, um ihn abzuspielen.

In diesem Clip eines Flugzeugs wird in der Vogelperspektive herausgezoomt. Ein In-Punkt
lieke sich hier beliebig herausgreifen, doch lassen Sie uns eine Einstellung finden, in der das
Flugzeug noch relativ grof ist.

7 Tippen Sie vom Start des Clips +2. (Pluszeichen, die Zahl 2, Punkt) ein, um den Abspielkopf
zwei Sekunden vorzurlicken.

Fit 00:00:01:23 01:00:15:18
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An dieser Stelle sind Sie weit genug vom Clipbeginn entfernt, um spéater bei Bedarf den
Startpunkt noch anzupassen. Zugleich ist das Flugzeug hier noch recht grok in der
Einstellung zu sehen.

Driicken Sie ,I* auf Ihrer Tastatur, um einen In-Punkt zu setzen.

Den folgenden Zwischenschnitt flhren Sie auf &hnliche Weise aus, wie mit der Overwrite-
Funktion. Allerdings platzieren Sie das Material mithilfe der Schnittfunktion c Gber einen
vorhandenen Clipabschnitt. Dabei wird der Quellclip in einer zweiten Videospur tber den
mittleren Abschnitt des Interviewclips platziert.

Ziehen Sie den Clip aus dem Source Viewer in den Timeline Viewer und wéahlen Sie mit
dem Mauszeiger im Edit-Overlay die Option ,Place on Top® an.

m Place g Top

Lassen Sie die Maustaste los, um lhren Clip per ,Place on Top® in die Timeline in einer
neuen Spur Uber den bestehenden Clip zu schneiden.

= 02_If it was possible

Mit dieser Anordnung in Ebenen bewirkt DaVinci Resolve, dass Videoclips andere in
der Timeline weiter unten erscheinende Clips im Viewer verdecken. Mit der Funktion
,Place on Top® lasst sich also bequem der gewlinschte Zwischenschnitt erstellen.

Ziehen Sie den Abspielkopf in der Timeline an den Anfang der Einstellung
und spielen Sie die Timeline ab, um den soeben eingeflgten
Zwischenschnitt zu prifen.

Mit ,Place on Top“ kdnnen Sie auch leicht Titel und Clips fur Compositing-Zwecke Uber andere
Clips legen. In unserem Fall haben Sie die Funktion fiir einen einfachen Zwischenschnitt
verwendet. Sie haben sich dabei Bewegungsfreiheit und die Mdglichkeit bewahrt, beliebige
Abschnitte im Interviewclip darunter auf Videospur 1, einzublenden.
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Manchmal méchten Sie ein einfaches Problem mit einfachen Mitteln I6sen. Mit der
Schnittfunktion ,Append at End® ist das machbar. Diese Funktion fligt einen Clip grundsétzlich
nach dem letzten Clip in der Timeline ein, unabhangig davon, ob es In- oder Out-Punkte gibt
und wo sich der Abspielkopf befindet.

Doppelklicken Sie in der Bin Ending Credits auf den Clip ,umihnin
den Viewer zu laden.

0010109 -

LIVING IN THE AGE OF

AIRPLANES

Spielen Sie diesen kurzen Abspann mit der Leertaste ab.

Es sind keine In- oder Out-Punkte erforderlich, weil Sie den Clip in seiner ganzen Lange
verwenden. Auch den Timeline-Abspielkopf missen Sie nicht platzieren, da die Funktion
~Append at End“ Clips immer am Timeline-Ende anfiigt.

Ziehen Sie nun den Quellclip mit der Maus aus der Mitte des Source Viewers in den
Timeline Viewer. Fahren Sie mit dem Mauszeiger im Edit-Overlay tber die Option
~Append at End" und lassen Sie die Maustaste los.

Der Filmabspann wird am Timeline-Ende eingefligt.

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Timeline zwischen der Einstellung
und dem letzten Interviewclip. Driicken Sie die Leertaste,
um den eingefligten Abspann zu begutachten.



* 02_if it was possible

Dieser Schnitt gehort sicherlich zu den einfachsten. Er mag lhnen trivial vorkommen, doch in
einer langeren Timeline spart Ihnen dieses Verfahren viel Zeit, weil Sie nicht hin und her
scrollen missen.

Von einer Bin aus schneiden

Wenn lhre verwendeten Clips keinen wichtigen Audioinhalt enthalten und nur fur die
Filmmontage zur Timeline hinzugefligt werden sollen, kénnen Sie Ihre Marker direkt in den
Vorschaubildern des Media Pools setzen, anstatt jeden einzelnen Clip in den Source Viewer
zu laden. Sie tun dies nun mit den letzten drei Clips, die Sie in Ihr Programm integrieren.

Ziehen Sie den Schieberegler oben im Media Pool nach rechts, um Ihre Vorschaubilder
zu vergrofkkern.

Grokere Vorschaubilder in der Bin lassen sich leichter bearbeiten.

Wahlen Sie die Smart Bin B-Roll aus und fahren Sie mit der Maus uber den Clip

Bewegen Sie Ihre Maus vor und zuriick Uber das Vorschaubild, um sich die Frames
darin im Viewer anzusehen.

Auf diese Weise konnen Clips schnell in der Vorschau Uberflogen und In- und Out-Punkte
gesetzt werden, ohne den Clip ausdrticklich in den Viewer zu laden.
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Halten Sie den Mauszeiger im Vorschaubild ganz links tUber den Clipanfang und setzen
Sie dort mit der |-Taste einen In-Punkt.

01_A380_TAXI

Unten im Vorschaubild erscheint ein weiker Balken, der darauf hinweist, dass ein
In-Punkt vorliegt.

Fahren Sie nun im Vorschaubild nach rechts, bis das Flugzeug direkt nach oben zeigt
und setzen Sie mit der O-Taste einen Out-Punkt.

01_A380_TAXI

Der weilke Balken verlauft ungefahr Dreiviertel Uber das Vorschaubild und veranschaulicht
den markierten Teil im Verhéltnis zur gesamten Cliplange. Geben wir nun mit derselben
Methode In- und Out-Punkte in zwei weiteren Clips vor.

Halten Sie lhren Mauszeiger Uber den Clip

02_A380_TAKEOQFF

Fahren Sie wie gehabt mit dem Mauszeiger im Vorschaubild ganz nach links an

den Clipanfang und setzen Sie dort mit der I-Taste einen In-Punkt.

Rucken Sie nun im Vorschaubild nach rechts, bis Sie das Wort Lufthansa nicht mehr
auf dem Flugzeug erkennen kénnen. Setzen Sie Ihren Out-Punkt mit der O-Taste.

02_A380_TAKEOFF
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Halten Sie den Mauszeiger Uber den Clip

In Lektion 1 haben Sie gelernt, wie man Clips direkt aus einer Bin in die Timeline zieht.
Diese Methode lasst jedoch nur einen Schnitt mit ,Overwrite® zu. Flexibler ist es, Clips
aus der Bin Uber das Edit-Overlay im Timeline Viewer zu ziehen.

Ricken Sie den Timeline-Abspielkopf an den Anfang des Clips

= 02_if it was possible

Klicken Sie im Media Pool auf den Clip und wahlen Sie anschliekend
per Cmd-Klick (Mac) bzw. per Strg-Klick (Windows) die Clips
und aus.
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An der roten Umrandung erkennen Sie, dass die drei Clips ausgewahlt sind.

Ziehen Sie die Clips direkt in den Timeline Viewer und lassen Sie die Maustaste im
Edit-Overlay Uber der Option ,Insert* los.

Wenn die drei Clips in die Timeline importiert werden, tbernehmen sie die Reihenfolge aus
der Bin. Blenden wir die Timeline voll ein, um das Programm von Anfang an abzuspielen.

Wahlen Sie aus der Mentizeile ,View" > ,Zoom" > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder drlicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.

Gehen Sie an den Start der Timeline und rufen Sie ,Workspace” > ,Viewer Mode" > ,Cinema
Viewer® (Arbeitsplatz > Ansichtsmodus > Filmansicht) auf, oder driicken Sie Cmd-F bzw.
Strg-F unter Mac bzw. Windows, um das komplette Programm in Vollbildansicht anzuschauen.

Markierungspunkte in Kombination mit den Optionen im Edit-Overlay erleichtern das Schneiden
per Drag & Drop, was flexibler und praktikabler als kompliziertere Schnittverfahren ist.

Einen Rohschnitt zusammenstellen



Eine Einstellung ersetzen

Bei der Durchsicht eines Rohschnitts entsteht hdufig das ungute Gefiihl, dass die vorab
ausgesuchten Einstellungen nicht unbedingt die besten sind. Beim Schneiden geht es letzten
Endes darum, viel auszuprobieren. So verwenden Sie bspw. einen bestimmten Rhythmus und
eine bestimmte Clipreihenfolge und entscheiden sich dann spater ganz anders. In solchen
Fallen ersetzen Sie bestehende Einstellungen in Ihrer Timeline mit neuen, die Sie nun als
besser empfinden. Die Schnittfunktion mit ,Replace” zielt darauf ab, das Ersetzen von Clips
so einfach wie moglich zu machen.

Ziehen Sie den Abspielkopf in der Timeline auf den Clip

101% - DOO1:00:18 01:00:15:13 [

Dies ist zwar eine schone Einstellung, doch an der aktuellen Stelle im Trailer brauchen Sie
etwas Spektakulareres. Zum Gliick gibt es in Ihrer Smart Bin B-Roll einen solchen Shot.

Doppelklicken Sie in der Smart Bin B-Roll auf den Clip und drticken Sie auf
die Leertaste, um ihn im Source Viewer anzuschauen.

00:00:13:17 01:00:34:13
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Fdr Ihren Zweck soll das Flugzeug von oben ungeféhr ein Drittel weit in den Clip
hineinfliegen. Ohne Marker einzugeben, ersetzt die Schnittfunktion mit ,Replace” eine
Einstellung mit einer anderen, indem der aktuelle Frame im Source Viewer mit dem
gegenwartigen Frame in der Timeline abgeglichen wird.

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Timeline in der Mitte des Clips

* 02 i it was possible

Zoomen Sie in die Timeline und den dortigen Clip hinein, um die Abspielkopfposition
genauer zu erkennen.

Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler in der Toolbar nach rechts, um weiter in den Audioclip
hineinzuzoomen oder driicken Sie Cmd-= (Gleichheitszeichen) unter Mac bzw. Strg-=
(Gleichheitszeichen) unter Windows.

Der Zoom greift immer an der aktuellen Abspielkopfposition,
auch wenn der Abspielkopf nicht auf dem Bildschirm zu sehen ist.

Rucken Sie mit dem Abspielkopfim Clip ungefahr bis an die Stelle,
wo die Flugzeugdusen im Bild erscheinen.
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Zu diesem Zeitpunkt soll auch das Flugzeug in der Einstellung im
Bild erscheinen.

Verschieben Sie den Abspielkopf in der Jog-Leiste des Source Viewers, bis das Flugzeug
im Bild auftaucht.

Fit 00:00:13:17 01:00:39:21 -
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Sind die beiden Abspielkdpfe aufeinander abgestimmt, konnen Sie den Schnitt mit
~Replace® Uber den Button in der Toolbar ausfiihren.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Replace” oder driicken Sie F11, um den Schnitt
in der Timeline zu ersetzen.

Die ,Replace“-Schnittfunktion berechnet die hier bendétigten In- und Out-Punkte anhand
des Clips in der Timeline, den Sie ersetzen.

Wahlen Sie aus der Mentizeile ,View" > ,Zoom" > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder drlicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.

Rucken Sie den Abspielkopf an den Timeline-Start, um lhr bisher erstelltes Programm anzusehen.

Uberhaupt sollten Sie sich angewdhnen, immer wenn Sie einen Augenblick haben, Ihr ganzes
Programm anzuschauen. Manchmal verliert man den Uberblick und sieht bei der ganzen
Tiftelarbeit mit den Clips den Wald vor lauter Baumen nicht mehr.

Lektionsubersicht

Welche Schnittfunktion verwenden Sie, um einen Clip zwischen zwei bestehende
Clips einzufigen?

Wie erkennen Sie, welcher Viewer aktiv ist?

Richtig oder falsch? Wenn Sie die K- und J-Tasten gleichzeitig dricken, wird ein Projekt mit
halber Geschwindigkeit riickwarts abgespielt.

Wie kénnen Sie mehrere Clips gleichzeitig aus einer Bin in die Timeline transportieren?

Richtig oder falsch? Durch Eingabe einer positiven Zahl (+) wird der Abspielkopf nach links
zum Timeline-Start hin bewegt.
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Mit der Funktion ,Insert Edit“ wird ein neuer Clip in die Timeline eingefligt. Dabei werden
zwei bestehende Clips auseinandergeschoben, um Platz flr den neuen Clip zu machen.

Einen aktiven Viewer erkennt man daran, dass der Clip- oder Timeline-Name tber dem
Viewer rot hervorgehoben ist.

Richtig. Durch Dricken der J-Taste erfolgt die Wiedergabe riickwarts. Durch gleichzeitiges
Drlicken der K- und J-Tasten wird rlickwarts mit halber Geschwindigkeit wiedergegeben.

Ziehen Sie mehrere Clips aus einer Bin in den Timeline-Viewer und wahlen Sie aus dem
Edit-Overlay lhre bevorzugte Schnittfunktion, inklusive ,Insert*.

Falsch. Positive Werte ricken den Abspielkopf nach rechts zum Timeline-Ende hin.
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Clips in der Timeline

Dewegen

Die Timeline ist weit mehr als eine grafische
Darstellung Ihrer ausgefiihrten Schnitte.
Wenn Sie mit der Gestaltung lhres Projekts
beginnen, wird die Timeline schnell zum
Zentrum aller Aktionen. Sie ist der Ort,

an dem Sie Segmente verschieben, Clips in
zwei Halften teilen und Abschnitte komplett
l6schen. Wenn Sie die Timeline richtig
bedienen kdnnen, verbessern sich auch
Ihre Schnittfahigkeiten.

Dauer

Diese Lektion dauert ca. 30 Minuten.

Ziele

Projekte importieren und Medien
neu verlinken

Clips farblich kennzeichnen

Clips I6schen, ohne eine Liicke
Zu erzeugen

Clips zerteilen
Clips ausschneiden und einfligen

Lektionsilibersicht
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Projekte importieren und
Medien neu verlinken

Wenn Sie ein DaVinci Resolve 15 Projekt von einem anderen Computer erhalten oder ein
Projekt von einem Computer auf einen anderen transferieren mdchten, missen Sie
Projektdateien importieren und Medien neu verkniUpfen.

Wenn Sie bspw. von einem Desktop-Computer auf einen tragbaren Laptop wechseln wollen,
um unterwegs zu schneiden, missen Sie das Projekt von diesem Desktop-Computer
exportieren und auf dem Laptop importieren.

Im Rahmen dieser Lektion importieren Sie ein Projekt, das mehrere vorab erstellte Timelines
enthalt, die in etwa der Timeline aus der vorigen Lektion entsprechen. Anhand der Timeline
in dieser Lektion lernen Sie, wie man Clips bewegt, |[6scht und splittet.

Offnen Sie DaVinci Resolve 15, falls die Anwendung nicht bereits gedffnet ist, und Sie
LFile“ > Project Manager” (Datei > Projektmanager).

Klicken Sie im Project Manager mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle und wahlen

Sie im Kontextmenu ,Import* aus, um ein Projekt zu importieren.

HINWEIS Ein Projekt wird exportiert, indem Sie im Project Manager auf einem
Vorschaubild die Option ,Export“ anwahlen.

Gehen Sie im nachsten Fenster zu ,R15 Lessons” > ,Lesson 04“ >  Age of Airplanes.drp®. Das
Projekt wird importiert, allerdings sind die dazugehdrigen Medien moglicherweise noch nicht mit
den Clips verknupft. Im Projekt sind lediglich die Metadaten fur die Clips und Timelines enthalten.
Es fehlen die zugehdrigen Medien. Die Verbindung zwischen Clip- und Timeline-Metadaten
einerseits und den zugehdrigen Medien andererseits kann abbrechen, wenn Medien kopiert,
zwischen Computern transferiert oder Ordnerbezeichnungen verandert werden. Falls notig,

kénnen Sie Ihre Medien mit allen Clips und Timelines in einem Projekt neu verknipfen.
Doppelklicken Sie auf das Projekt Age of Airplanes, um es zu offnen.

Wahlen Sie in der Seitenleiste des Media Pools die Master-Bin aus und doppelklicken
Sie auf einen beliebigen Clip, um ihn in den Source Viewer zu laden.
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03_AFRIAL_SFO

Die Clips befinden sich alle im Offline-Modus. Sie missen DaVinci Resolve zum
Speicherplatz dieser Medien fiihren, um die Medien und Clips mit dem Projekt neu zu
verlinken. Daflir wahlen Sie einfach die Bins mit den Offline-Clips aus. In unserem Fall
sind das alle Bins im Projekt.

Da die Master-Bin alle Bins und Clips des Projekts enthalt, kdnnen Sie die Medien direkt
aus der Master-Bin verlinken.

Rufen Sie per Ctrl-Klick (Mac) bzw. Rechtsklick (Windows) in der Master-Bin das
Kontextmenl auf und darin die Option ,Relink Clips for Selected Bins®, um Ihre Clips fir
die ausgewadhlten Bins neu zu verlinken.

for Selected Bins %
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Wahlen Sie im Dialog ,Select Source® den Ordner ,Documents® > ,R15 Lessons® aus.
Bestatigen Sie mit OK.

Indem Sie die Master-Bin neu verlinken, werden automatisch alle Clips in allen Bins
inklusive der Timelines mit verlinkt.

Doppelklicken Sie in der Bin Rough Cuts auf die Timeline Cut Copy Paste, um sie in
den Timeline Viewer zu laden.

Spielen Sie die Timeline ab, um sich die Schnitte fir diese Lektion in der Vorschau anzusehen.

Diese Timeline ist eine abgespeckte Version der in Lektion 3 erstellten Timeline. Sie enthalt
jedoch eine neue Musikspur. Wie Sie sehen werden, kann dies zu Problemen fuhren, wenn
Sie Clips in der Timeline I16schen, kopieren und einfiigen.

Clips farblich kennzeichnen

Uberzahlige Clips in der Timeline erschweren Ihnen die Suche nach einer einzelnen Einstellung.

Vereinfachen Sie sich die Suche, indem Sie Clipgruppen farblich markieren. Eine zugewiesene
Farbe wird in der Timeline sichtbar, immer wenn Sie einen Clip aus dieser Gruppe verwenden.

Wahlen Sie aus der Bin-Liste die Smart Bin /nterview aus.

Klicken Sie im Media Pool auf einen beliebigen Clip. Um alle Clips in der Bin auszuwahlen,
gehen Sie in der Menuzeile zu ,Edit“ > ,Select All“ oder driicken Sie Cmd-A (Mac) bzw.
Strg-A (Windows).

AR, PR, e

AAD113_01 AB0102_01 ACO113.01

Rufen Sie per Rechtsklick auf einem der selektierten Clips das Kontextment auf und
waéhlen Sie dort die Option ,Clip Color* > ,Brown* (Clipfarbe > Braun).

Als Nachstes wollen wir alle Clips in der Bin B-Roll farblich kennzeichnen.

Markieren Sie in der Bin-Liste die Smart Bin B-Roll.

Um alle Clips in der Bin auszuwahlen, klicken Sie im Media Pool auf einen beliebigen
Clip und gehen in der Menuzeile zu ,Edit* > ,Select All“ oder driicken Cmd-A (Mac)
bzw. Strg-A (Windows).
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03_AERIAL_SFO 07_KENYA 10_MALDIVES

04_|[ET_LANDING_2 01_A3B0_TAXI 02_A380_TAKEOFF

08_SOUTH_POLE_DC3  09_HWAIIAN_LANDI... 06_MILKYWAY

05_BAY_AREA_LIGHTS 11_MOVIE_CREDITS

Rufen Sie per Rechtsklick auf einem der selektierten Clips das Kontextmeni auf
und wahlen Sie mit ,Clip Color“ > ,Brown*® die Farbe Braun aus.

o MY

Alle Timeline-Clips aus den Bins Interview und B-Roll sind jetzt entweder Blau oder Braun
gekennzeichnet. Wenn Sie nun Anderungen in der Timeline vornehmen, helfen Ihnen die
unterschiedlichen Farben bei der Suche nach den entsprechenden Clipkategorien.

Clips 16schen, ohne eine Lucke
ZU erzeugen

Natdrlich muss man wissen, wo man Clips in der Timeline platziert. Ebenso wichtig ist es zu
entscheiden, wann und wie Clips geldscht werden. Wie Sie bereits in Lektion 1 gelernt haben,
kénnen Sie Clips l6schen und dabei entweder eine Licke erzeugen oder diese Liicke
automatisch schlieken. Wirden Sie in der vorliegenden Timeline Bilder und Musik aneinander
anpassen wollen, gabe es zu viele Clips. Sie sollten mindestens einen Clip entfernen.

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Timeline am Ende des mittleren Interviewclips.
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10.MA..  +02_Jf itwas possible +01.A380_.. 02 A380_TAKEOFF

+ 02_if it was possible

Drlicken Sie die Leertaste, um den Film bis ans Ende abzuspielen.

Die letzten Clips sind sich sehr &hnlich, weshalb wir einen von ihnen I6schen wollen.

Der langsame Clip Hawaiian Landing erscheint am Uberflissigsten. In Lektion 1 haben

Sie erfahren, wie man einen ausgewahlten Clip aus der Timeline entfernt: Sie driicken die
Delete-Taste und erzeugen in der Timeline eine Licke. Aber was tun Sie, wenn Sie keine
Licke mochten? Im vorliegenden Fall méchten Sie einen Clip 16schen und alle Clips rechts
der entstandenen Licke nach links befordern, um den freien Raum zu schlieken. Dieser
Loschvorgang heilkt Ripple Delete, weil er sich wie eine Welle auf den Rest der Timeline auswirkt.

Wahlen Sie in der Timeline den Clip aus.

g e

02_A380_TAKEOFF *0S_HWAIL.. 06_MILK 'WAY

Da die Audio- und Videospuren Teil desselben Clips sind, werden sie beide in der
Timeline ausgewahlt.

Gehen Sie in der Menuzeile zu ,Edit* > ,Ripple Delete” (Bearbeiten > Loschen und Licke
schliefken) oder driicken Sie Shift-Entf bzw. Shift-Rlucktaste.

e b s

02_A380_TAKEOFF 06_MILKYWAY

Beide Spuren — Audio und Video — werden aus der Timeline, jedoch nicht aus der Bin auf
Ihrer Festplatte entfernt. Aukerdem wird die entstandene Liicke geschlossen, indem alle
Folgeclips nach nach links rticken.
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Video- und Audioinhalte getrennt I6schen

Wahrend der Wiedergabe der drei Flugzeugclips sind Ihnen sicher die Hintergrundgerdausche und
die Stimmen der Crew aufgefallen. Wie gehen Sie nun vor, wenn Sie aus den Clips in der Timeline
nur die Audioinhalte I6schen, die Videoinhalte jedoch an Ort und Stelle belassen mochten?

Sie platzieren hierflir den Abspielkopfin der Timeline auf den mittleren Interviewclip.
Geben Sie die Timeline wieder und achten Sie genau auf den Audioinhalt im Clip

Es sind Anweisungen und unerwlnschte Hubschraubergerausche zu vernehmen. Deshalb
sollten Sie in diesem Clip den Videoteil beibehalten und den Ton I6schen. In der vorherigen
Ubung haben Sie gesehen, dass Video- und Audiospuren in DaVinci Resolve automatisch
zusammen ausgewadhlt werden. Um die Crewanweisungen im Clip aus der Timeline zu
entfernen, ohne die Videospur zu berihren, missen Sie beide Spuren mit der ,Unlink*“-
Funktion separat auswahlen.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Linked Selection® oder driicken Sie Cmd-Shift-L
(Mac) bzw. Strg-Shift-L (Windows).

Der ,Linked Selection®-Button ist nicht mehr fett und die Funktion damit deaktiviert.
Jetzt ist die Verlinkung zwischen den synchronisierten Video- und Audiospuren
voribergehend deaktiviert und Sie kdnnen die Spuren getrennt bewegen und I6schen.

Die Link-Funktion l&sst sich auch ohne den entsprechenden Button in der
Toolbar voribergehend deaktivieren, indem Sie einen Clip per Option-Klick (Mac)
bzw. Alt-Klick (Windows) anklicken.

Wahlen Sie in der Audiospur den Clip aus.

Nur die Audiospur ist rot umrandet.

Driicken Sie ,Entf“ oder die Rlcktaste, um den Audioclip zu I6schen.

Der Audioinhalt wird aus der Timeline entfernt, doch die Videospur bleibt erhalten.
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Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Linked Selection® oder driicken Sie Cmd-Shift-L
(Mac) bzw. Strg-Shift-L (Windows), um die Verlinkungsfunktion erneut zu aktivieren.

Im Normalfall sollte die Funktion ,Linked Selection® aktiv bleiben, sodass Clips mit
synchronisierten Audio- und Videoinhalten nicht versehentlich getrennt werden.

Einen Clipabschnitt I6schen

Bei Interviewclips oder ,sprechenden Kopfen® macht es nicht unbedingt Sinn, einen ganzen
Clip zu l6schen. Oft reicht es, Wiederholungen oder Versprecher zu entfernen. Da muss im
Clip dann haufig nur ein Tonschnipsel rausgeschnitten werden.

Setzen Sie lhren Abspielkopfin der Timeline an den Anfang des Clips

N
J I T it ik

. 10MA.. -02fitwas possible

* D2_if it was possible

Geben Sie die Timeline wieder und horen Sie sich den Audioinhalt in der Intervieweinstellung an.

Das Interview lasst sich straffen, indem Sie z. B. die Uberflussige Bemerkung ,Stay at that
location longer” herausnehmen. Kiirzere Abschnitte in einem Clip 16scht man am besten
durch Hineinzoomen in den entsprechenden Timeline-Abschnitt.

Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler in der Toolbar nach rechts, bis der Interviewclip
fast das ganze Timeline-Fenster ausfullt.

SR a1 Tha R Jha 1 T Jpa U b U b RT b R et SSOST0RE

10 MALDIVES

Wenn Sie néher an den Clip heranfahren, kénnen Sie diesen Satz mit der vergrokerten
Audiowellenform leichter ausfindig machen. Mit der Wellenform als Orientierungshilfe
markieren Sie den zu I6schenden Abschnitt mit In- und Out-Punkten.

Spulen Sie mit den JKL-Tasten rlick- und vorwarts durch den Interviewclip bis an den
Anfang der Aussage ,Stay at that location longer*.

*ABO10Z 01
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Setzen Sie lhren In-Punkt mit der I-Taste, wenn sich der Abspielkopf vor dem Wort ,Stay* befindet.

Dieser Punkt markiert den Anfang des zu I6schenden Abschnitts. Legen wir jetzt den
Out-Punkt fest.

Spulen Sie mit den JKL-Tasten langsam vor und zuriick durch den Interviewclip,
bis Sie das Ende des Satzes ,Stay at that location longer® horen.

Wenn sich der Abspielkopf nach dem Wort ,Longer® befindet, driicken Sie die O-Taste,
um lhren Out-Punkt vorzugeben.

Sie kdnnen diesen markierten Abschnitt nun entfernen, bzw. mit der Funktion ,Ripple
Delete® I6schen, um in der Timeline eine Licke zu vermeiden. Wirden Sie den Abschnitt
sofort I6schen, hatten wir jedoch ein Problem. Lassen Sie uns einen Abschnitt I6schen,
um das Problem zu sehen und zu Uberlegen, wie wir es beheben kénnen.

Dricken Sie Shift-Entf bzw. Shift-Rlicktaste, um den Abschnitt zu entfernen.

AB0102_01

FINAI MILISIC | iving in tha Aoa nf
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Das Teilstlick zwischen den In- und Out-Punkten wird im Interview UND in der Musikspur
geloscht. Das liegt daran, dass Sie auker dem Abschnitt auch die einzelnen Spuren
festlegen missen, in denen etwas geldscht werden soll. Um in solchen Situationen zu
helfen, verfiigt DaVinci Resolve Uber Auto-Select-Buttons, mit denen die automatische
Auswahl fUr einzelne Spuren aktiviert werden kann.

Gehen Sie zu ,Edit" > ,Undo” (Bearbeiten > Riickgangig) oder drlicken Sie Cmd-Y (Mac)
bzw. Strg-Y (Windows), um den letzten Schnitt zu widerrufen.

Klicken Sie im Timeline-Spurenverwalter in Audiospur 2 auf den Button ,Auto Select®,
um diese Spur zu deaktivieren.

A2  Audio 2

N

Die Auto-Select-Buttons sind von grokter Bedeutung, weil ihnen mit Hinblick auf das
Schneiden in der Timeline viele unterschiedliche Funktionen zukommen. Fiir den Moment
sollten Sie sich merken, dass Sie mit diesen Buttons Spuren flir bestimmte Funktionen
aktivieren und so in einen Prozess mit einbinden oder Spuren deaktivieren, um sie aus
einer Aktion auszuschlieen.

Driicken Sie Shift-Entf bzw. Shift-Ricktaste, um den markierten Abschnitt in den Spuren
V1und Al zu entfernen.

TR Tt T 1 e

* ABO102_01 AB0102_01

AB0102_01

Schauen wir uns das an.

Ricken Sie den Abspielkopf an den Start der Einstellung . Driicken Sie
die Leertaste, um anzusehen, was geldscht wurde.

Seien Sie nicht zu besorgt Uber den nun entstandenen Jump Cut bzw. Bildsprung. Um ihn
kiimmern wir uns spater. Haufig erstellen Sie beim Schneiden zundchst den Ton, so wie

Sie sich ihn vorstellen, und gehen die Bildspriinge erst spater an, wenn alle Audiosegmente

korrekt platziert sind.

Bevor Sie weitermachen, reaktivieren Sie im Timeline-Spurenverwalter die Spur A2 Uber
den Auto-Select-Button, um dies spéter nicht zu vergessen.
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Al Audio 1

=]

A2  Audio 2

Fiir dieses Ubungsprojekt ist ein Back-up nicht sonderlich wichtig. Doch wenn Sie den
Rohschnitt eines echten Projekts stark verédndern, wie durch das Loschen vielzahliger Clips,
dann sollten Sie davon ein Duplikat erstellen, damit Sie auf eine Vorgangerversion
zurlckgreifen konnen.

Clips zerteilen

Manchmal empfiehlt es sich, den Rhythmus von gesprochenen Satzen durch das Einfligen
von Pausen zu verbessern. Im folgenden Beispiel soll kein Clipabschnitt geléscht werden.
Stattdessen bestimmen Sie einen Frame, an dessen Stelle ein gesprochener Satz zerteilt

werden soll. Das geht am einfachsten mit dem Rasierklingen-Schnittmodus ,Razor Edit".

Verschieben Sie am unteren Timeline-Rand die Bildlaufleiste, bis die Schnittmarke
zwischen den beiden Clips und in der Mitte des
Timeline-Fensters sitzt.

+O2_)f It was possible 0Z_H it was possible

021 It was possible 021 It was possible.

Rucken Sie den Abspielkopf in der Timeline an den Anfang des Clips
[
I T Rt ek S

e 10MA., -+ 02if twas possible F01_A3B0_...

“02_if it was possible
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Dricken Sie die Leertaste, um die Timeline abzuspielen und stoppen Sie, wenn im Audioteil
des Interviews ,|If the weather wasn’t right” zu horen ist.

Nach dem ersten Satz — ,If it was possible to shoot it, you wanted to go shoot it“ — eine
Schnittmarke einzufligen, macht insofern Sinn, als dass es sich hier um einen
abgeschlossenen Gedanken handelt, den das Publikum erst einmal aufnehmen sollte.
Sie mussen diesen Satz vom Rest des Clips trennen.

Platzieren Sie den Abspielkopf an der Schnittstelle zwischen den Interviewclips
und , weil der Satz dort endet.

L
N

10_MALDIVES =02 if it was possible

+ 02_If It was possible

Im Modus ,Razor Edit" kénnen Sie Clips in mehrere Teile zerlegen. Sie verwenden das
Tool hier, um die Audiospur zu spalten.

Aktivieren Sie die Rasierklinge tUber den ,Razor“-Button in der Toolbar oder driicken
Sie die B-Taste.

BN

Ist der Rasierklingenmodus tber den Razor-Button aktiviert, bewirkt jeder Klick in der
Timeline, dass ein Clip zerteilt wird.

Klicken Sie mit dem linken Rand des Razor-Cursors in der Audiospur direkt auf den
Abspielkopf, um den Clip zu spalten.

* 02_If it was possible

mwm

Der Clip wird dort gespalten, wo Sie mit dem linken Rand des Razor-Cursors geklickt haben.
Mit dieser Aktion haben Sie einen zweiten Clip kreiert, den Sie nun neu positionieren kdnnen.
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Um an der Abspielkopfposition alle Clips zu splitten, deren Spur per
LAuto Select” aktiviert ist, wahlen Sie ,Timeline* > ,Split Clip“ (Timeline > Clip
zerteilen) oder driicken Sie Cmd-\ (umgekehrter Schragstrich) unter Mac bzw.
Strg-\ (umgekehrter Schragstrich) unter Windows.

Schalten Sie Uber den Button ,Selection Mode* auf den normalen Schnittmodus um oder
driicken Sie die A-Taste.

Der Clip wurde erfolgreich zerteilt. Sie kénnen ihn nun vom nachfolgenden Interview trennen.

Wahlen Sie in der Timeline die gesplittete Audiospur aus.

TPRRTRT oA

= 02_If it was possible {
L]

» 02_if it was possible % 02_if it was possible

Um den Abspielkopf frameweise nach links oder rechts zu riicken, drlicken
Sie die Komma-Taste (,) bzw. die Punkt-Taste (.). Mit den Tastaturbefehlen Shift-,
(Komma) bzw. Shift-. (Punkt) wird der Abspielkopf jeweils um funf Frames nach links
oder rechts gestoken.

Um eine Sekunde Stille zu erzeugen, greifen Sie zur selben Methode, mit der Sie den
Abspielkopfim Source Viewer mittels Timecode-Werten bewegt haben.

Um den Abspielkopf im Clip der Timeline um eine Sekunde zurlickzusetzen, geben Sie -1.
(Minuszeichen, die Zahl 1, Punkt) ein und bestatigen dies mit Enter oder Return.

Um zwei oder mehrere Clips zu verkniipfen oder eine Verlinkung
aufzuheben, rufen Sie per Rechtslick in der Timeline im Kontextmeni die Option
L,Link Clips* auf.
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Das Audiosegment wird um eine Sekunde in Richtung Timeline-Start gerickt.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Linked Selection® oder dricken Sie Cmd-Shift-L
(Mac) bzw. Strg-Shift-L (Windows), um die Verlinkungsfunktion erneut zu aktivieren.
Wahlen Sie aus der Mentizeile ,View" > ,Zoom" > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder drlicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.

Der Tastaturbefehl Shift-Y agiert als Umschalttaste fur die Zoomfunktion.
Verwenden Sie diese Tastenkombination einmal, um komplett herauszuzoomen
und lhre ganze Timeline zu sehen. Driicken Sie die Tasten erneut, kehren Sie zur
letzten herangezoomten Ansicht zurick.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Ende des ersten Interviewclips und driicken Sie die
Leertaste, bis Sie den Clip im Viewer sehen.

Die erzeugte Clipzerteilung mag noch nicht perfekt sein. Das Ergebnis hangt davon ab, wie
genau Sie lhre Schnittmarken gesetzt haben. Wie man solche prazisen Justagen vornimmt,
wird in Lektion 5 mit den verschiedenen Feinschnittoptionen weiter vertieft.

Clips ausschneiden und einfugen

Ob Sie Clips mit dem Mauszeiger oder mithilfe von Timecode-Werten verschieben, beide
Methoden eignen sich, sofern keine weiteren Clips im Weg stehen. Befinden sich in der
Timeline noch andere Clips, mussen Sie abwagen, wie lhr zu bewegender Clip reagieren wird
und wie die Bewegung andere Clips in der Timeline beeinflusst. Wenn Sie die anderen Clips
nicht mit Ihrem Clip Gberschreiben mochten, missen Sie im Ripple-Modus schneiden.

Setzen Sie den Abspielkopfin der Timeline an den Anfang des Clips

Spielen Sie die Timeline mit der Leertaste ab.

In DaVinci Resolve finden Sie niitzliche Cut-, Copy- und Paste-Funktionen, mit denen Sie
Clips in der Timeline ausschneiden, kopieren und einfigen konnen. Sie sind besonders
hilfreich, wenn Sie Clips von einem Ende der Timeline ans andere befordern mochten,
wie im Fall der beiden A380-Clips in unserer Timeline.

Klicken Sie in der Timeline zunachst auf den Clip und dann per Cmd-Klick (Mac)
bzw. Strg-Klick (Windows) auf den Clip , um beide Clips auszuwahlen.
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02_A3B0_TAKEQOFF

Sollen beide Clips aus der Timeline ausgeschnitten werden, um sie an anderer Stelle
einzuflgen, entfernen Sie sie mit dem Cut-Befehl.

Gehen Sie zu Edit* > ,Ripple Cut” (Bearbeiten > Schnitt per Ripple) oder drlicken Sie
Cmd-Shift-X (Mac) bzw. Strg-Shift-X (Windows).

05 BAY .. +02ifitwas po.. 11_MOVIE CREDITS

+ 02_ifitwa...

Mit ,Ripple Cut® entfernen Sie die Clips aus der Timeline und schlieken die Llicke. Im
Unterschied zur Schnittfunktion ,Ripple Delete® sorgen Sie mit ,Ripple Cut® dafur, dass lhre
Clips im Speichergedachtnis bleiben und von dort an anderer Stelle eingefligt werden kénnen.

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Timeline am Ende des ersten Interviewclips.

N
Peigd e B N

* 01_shoot the real world 08_SOUT... 10_MALDIV...

*01_shoot the real world

Deaktivieren Sie im Timeline-Spurenverwalter die Audiospur 2 mit ,Auto Select” weil Sie
Ihre Clips nur in den Spuren fir Video 1 und Audio 1 einfligen mdchten.

95

Clips in der Timeline bewegen



Video 1

" Ll
=N

= 01_shoot the real world

Audio 1

=)

= 01_shoot the real world

Audio 2

N

Gehen Sie zu Edit* > ,Paste Insert* (Bearbeiten > Einfligen) oder driicken Sie Cmd-Shift-V
(Mac) bzw. Strg-Shift-V (Windows).

il LB e LB

-0 _shoat the resl world

+ 01_shaat the real world

Die Clips werden an der Abspielkopfposition eingefligt. Die Einfligefunktion ,Paste Insert®
aus der Menuzeile ist identisch mit der Einfligefunktion ,Insert Clip“ in der Toolbar und im
Edit-Overlay.

Clippositionen vertauschen

Wenn Sie einen Clip nur dber zwei oder drei weitere Clips hinweg verschieben missen,
geht dies bequem, indem Sie die Clippositionen vertauschen.

Wahlen Sie den Clip in der Timeline aus, indem Sie ihn anklicken.

05BAY A.. +02fitwaspos.. 11_MOVIECREI

*02_if it was..,

Ziehen Sie den Clip nach rechts. Driicken Sie beim Ziehen Cmd-Shift (Mac) bzw.
Strg-Shift (Windows), bis Sie den Start des Clips erreicht haben.

* 02_If it was pos... 05%03_03 |1_MOVIE_CREDITS

+ 02_If it was...
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Der Clip vertauscht mit dem letzten Interviewclip die Position.

Nach all diesen Anderungen sollten Sie sich nun zuriicklehnen und den ganzen
Film ansehen.

Ziehen Sie den Abspielkopf an den Timeline-Start und driicken Sie Cmd-F (Mac) bzw.
Strg-F (Windows), um die Timeline abzuspielen und lhre Anderungen zu begutachten.

Ihr Schnitt ist insgesamt sehr schon geworden. Allerdings passen Bild und Musik noch nicht
perfekt zusammen und einige Einstellungen sind zu lang. Probleme mit dem Timing lassen sich
nicht einfach @ndern, indem Sie Clips verschieben. Fur diesen Zweck mussen Clips mithilfe des

Feinschnitts verlangert oder verkirzt werden. Wie das geht, lernen Sie in der nachsten Lektion.

Lektionsubersicht

Was bewirken Sie, wenn Sie die ,Relink“-Funktion von einer Master Bin aus anwenden?

Wo befindet sich der Button ,Linked Selection®, mit dem Sie ausschlieRlich Audio bzw.
ausschlieklich Video in der Timeline auswahlen?

Was bewirken Sie in der Timeline, wenn Sie in der Toolbar auf den Button ,Razor Edit
Mode*® klicken?

Was bewirkt der Tastaturbefehl Shift-Y?

Richtig oder falsch? Um in der Timeline des Edit-Arbeitsraums einen Clip zu verschieben,
mussen Sie die Shift-Taste gedriickt halten.
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Wenn Sie den Relink-Befehl in einer Master-Bin verwenden, werden sémtliche Clips in
allen Bins neu verlinkt.

Der Button ,Linked Selection” befindet sich in der Toolbar des Edit-Arbeitsraums.
Der Button ,Razor Edit Mode* dient dazu, Clips in der Timeline in Abschnitte zu zerlegen.

Der Tastaturbefehl Shift-Y schaltet zwischen der vollen Timeline-Ansicht in einem Fenster
und der vorherigen Ansicht um.

Falsch. Solange der Selection-Modus (am Auswahlwerkzeug zu erkennen) in der Toolbar
aktiv ist, konnen Sie einen Clip ohne zusatzliche Tastaturbefehle bewegen.
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N der limel

Die wahre Kunst beim Schneiden besteht
darin, den in der Timeline arrangierten Clips
einen passenden Rhythmus zu verpassen.
Solche Feinabstimmungen erzeugen Sie,
indem Sie Clips um Sekunden oder auch
nur Frames verklrzen oder verlangern.

Solche detaillierten Anpassungen nennt man
Feinschnitt oder Trimmen. DaVinci Resolve 15
verfugt dber Prazisionswerkzeuge fur den
Feinschnitt, mit denen Sie verschiedene
Schnitte ausprobieren und im Handumdrehen
kreative Entscheidungen fallen kdnnen.

In dieser Lektion lernen Sie mehrere
Feinschnittmethoden kennen, mit denen

Sie den Rhythmus in lhrem Programm
perfekt gestalten.

—einabstimmungen
ne

Dauer

Diese Lektion dauert ca. 50 Minuten.

Ziele

Die Bedienoberflache fiir den
Feinschnitt individualisieren

Mit dem Abspielkopf trimmen
Feinschnitt mit Ripple Trim

Spuren fiir den
Feinschnitt auswahlen

Feinschnitt mit Roll Trim
Einen Clip mit Slip bearbeiten

Mit dem Auswahlwerkzeug
Liicken erzeugen

Lektionsiibersicht
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109
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17
121



Die Bedienoberflache fur den
Feinschnitt individualisieren

In DaVinci Resolve kdnnen Sie die Aufmachung lhrer Bedienoberflache selbst gestalten und
speichern, um diverse Workflows zu vereinfachen. Auf der aktuellen Bedienoberflache sind die
beiden Viewer bspw. etwas klein, was beim Trimmen ungunstig ist. Bevor wir uns ans Trimmen
machen, wollen wir das Oberflachenlayout entsprechend anpassen.

Offnen Sie bei Bedarf DaVinci Resolve und laden Sie das Projekt Age of Airplanes.
Doppelklicken Sie in der Bin Rough Cuts auf die Timeline Trim Rough Cut, um sie in den
Timeline Viewer zu laden.

Diese Timeline enthalt im Vergleich zur Timeline aus der vorherigen Lektion kleine
Anderungen, weil sie sich so besser fiir die anstehenden Ubungen eignet.

Beim Trimmen werden Sie ausschlieklich mit den Clips in der Timeline arbeiten. Um lhren
Arbeitsbereich zu optimieren, verbergen Sie den Media Pool und den Source Viewer.
Damit vergroRert sich der Bereich fir die Timeline und den Timeline Viewer.

Klicken Sie oben links in der Toolbar der Bedienoberflache auf den Button ,Media Pool*,
um den Medienspeicher auszublenden.

ES Media Pool
RouE@Cuts

Jetzt haben Sie mehr Platz fir die Viewer und die Timeline.

Schalten Sie nun in der rechten oberen Ecke der Bedienoberflache tber das
Vierecksymbol die Einzelansicht ein und verbergen damit den Source Viewer.

01:00:31:09 Iﬁ .

Der Timeline Viewer rtickt in die Bildschirmmitte. Sie haben nun horizontal etwas mehr Platz
und konnen den Viewer vergrofern, indem Sie die Timeline nach unten hin etwas verkleinern.

Eine horizontale Linie trennt die Timeline von der Toolbar im Viewer. Sie kdnnen diese
Trennlinie nach unten ziehen, um den Viewer zu vergrofern und die Timeline zu
verkleinern. Da Sie fir Ihre Timeline nicht ibermakig viel vertikalen Platz benétigen,
eignet sich das Layout so gut flrs Trimmen.

Setzen Sie den Mauszeiger zwischen die Toolbar und die Transportsteuerung.
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Wenn sich der Zeiger in einen Skalierungs-Cursor verwandelt, ziehen Sie die horizontale
Trennlinie nach unten, sodass in der Timeline noch etwas Platz Uber der Videospur bleibt.

Feinabstimmungen in der Timeline

06_MILKYWAY

Sie kdnnen dieses Layout mit dem folgenden Befehl als Preset speichern, um es fir alle
Projekte zu verwenden.

Wahlen Sie ,Workspace” > ,Layout Presets” > ,Save Layout as Preset”.
Geben Sie im Dialogfenster fur Ihr Layout den Namen Big Trim ein und bestatigen Sie mit OK.

Jetzt haben Sie ein optimales Layout, um Ihr Programm zu trimmen und feinabzustimmen.

Mit dem Abspielkopf trimmen

Am schnellsten lassen sich Frames am Start und Ende eines Clips entfernen, was manchmal auch
als ,Top and Tail Trimming“ bezeichnet wird. Dieser Feinschnittstil ist fir nachrichtenahnliche
Sendungen im Broadcastbereich beliebt, kommt jedoch auch flir andere Programme zum Einsatz.
Bei diesem Konzept werden Clips relativ unpréazise hinzugeftigt, die am Anfang und/oder Ende
Uber mehr Material verflgen als Sie letztendlich brauchen. In einem zweiten Schritt entfernen Sie
mithilfe des Abspielkopfes am Clipanfang und/oder -ende Frames, indem Sie ihn dort platzieren,
wo der Clip tatsachlich beginnen und enden soll. Lassen Sie uns fur diese Trimmibung an den
Start der Timeline riicken. Sie brauchen nicht die komplette Timeline abzuspielen, doch Sie sollten
sich den ersten Clip anschauen, um zu entscheiden, wie er sich verbessern lasst.

Wahlen Sie aus der Menlzeile ,View® > ,Zoom* > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder dricken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.

Setzen Sie den Abspielkopf an den Timeline-Anfang und spielen Sie die ersten beiden Clips ab.
Der erste Clip ist nicht partout falsch, wére jedoch mit gekapptem Beginn und Ende besser.
Lassen Sie uns zunachst einen Teil des stillen Abschnitts am Clipanfang trimmen.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Timeline-Anfang.

Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler in der Toolbar nach rechts, bis der erste Clip die Halfte
des Timeline-Fensters ausfullt.



Positionieren Sie den Abspielkopf zwischen dem Wort ,s0" und der Aussage ,in this film*,
Verwenden Sie die Audiowellenform als Orientierungshilfe, um den Abspielkopf prézise
an der gewilinschten Stelle zu platzieren.

+01_shoot the real world

+01_shoot the real world

An dieser Abspielkopfposition soll Ihr Clip beginnen. Fur das Trimmen mit dem Abspielkopf
gibt es zwei verschiedene Tools. Verwenden wir zuerst das reguldre Schnitttool, das Sie
bereits kennen. Sie aktivieren es Uber das Pfeilsymbol in der Toolbar, das die Bezeichnung
,>election Mode* tragt.

Wahlen Sie , Trim“ > ,Trim Start“ (Trimmen > Anfang trimmen) oder driicken Sie Shift-[
(eckige Klammer auf).

gl iy

+ 01_shoot the real world

» 01_shoot the resl world

Der Clipanfang wird bis zur Stelle des Abspielkopfs getrimmt. Héren wir uns die Anderung an.

Um das Ergebnis zu héren, setzen Sie den Timeline-Abspielkopf an den Start und driicken
die Leertaste.
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Jetzt fangt der Clip zwar mit dem richtigen Wort an, setzt jedoch nicht mehr mit dem
Timeline-Start ein. Zwischen Timeline- und Clip-Start befindet sich nun eine Licke.
Widerrufen Sie den Trimmvorgang und probieren Sie ein anderes Werkzeug aus.

Gehen Sie zu ,Edit" > ,Undo” (Bearbeiten > Riickgangig) oder drlicken Sie Cmd-Y (Mac)
bzw. Strg-Y (Windows), um den letzten Schnitt aufzuheben.

Aktivieren Sie in der Toolbar den Feinschnittmodus ,Trim Edit“ mit dem entsprechenden
Button oder driicken Sie die T-Taste.

Das Trim-Edit-Tool ist am flexibelsten, wenn es darum geht, Clips in der Timeline zu kirzen
oder zu verlangern. Der Hauptunterschied zwischen ,Trim Edit“ und dem regul@ren Schnitt
im Selection-Modus besteht darin, dass ersterer Elemente 16scht und entstandene Liicken
schliefst. Schauen wir uns das in der Praxis an.

Positionieren Sie den Abspielkopf erneut zwischen den dem Wort ,so" und der Aussage
Lin this film*.

Wahlen Sie , Trim“ > ,Trim Start“ (Trimmen > Anfang trimmen) oder driicken Sie Shift-[
(eckige Klammer auf).

gl gl g o

* 01_shoot the real world

* 01_shoot the real world

Es werden zwar dieselben Frames aus dem Clip entfernt, doch dieses Mal startet der Clip
am Timeline-Anfang. Diese Anderung wirkt sich auf den Rest der Timeline aus, die
insgesamt kirzer wird. Betrachten wir nun das Clipende.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Timeline-Start und spielen Sie den ersten Clip ab.

Der Clip ware markanter, wenn er nach dem Satz ,Shoot the real world“ enden wirde.

Positionieren Sie den Abspielkopf am Ende der Aussage ,Shoot the real world®, ohne
dabei den Folgesatz mit einzubeziehen.
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Mit den Links- und Rechtspfeilen lasst sich der Abspielkopf frameweise
vor oder zurlick stoken und so praziser platzieren.

Sie verwenden nun die Funktion ,Trim End®, um am Clipende ein paar Einzelbilder
zu entfernen.

Da ,Trim Edit" aktiviert ist, wirkt sich das Entfernen von Frames zwischen dem Abspielkopf
und dem Clipende auf den Rest der Timeline aus. Dies entspricht der Funktion ,Ripple
Delete* aus der vorigen Ubung. Sie erinnern sich bestimmt an den Auto-Select-Button,
mit dem Sie in der letzten Lektion die Musikspur deaktiviert haben. Auch hier deaktivieren
Sie die Musikspur mit diesem Button, sodass sie nicht mit getrimmt wird.

Klicken Sie in Audiospur 2 auf den Button ,Auto Select®, um sie zu deaktivieren.

Audio 1

A2  Audio 2

N

Wahlen Sie , Trim“ > ,Trim End“ (Trimmen > Ende trimmen) oder drlicken Sie Shift-]
(eckige Klammer zu).
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Die Clipenden in den Spuren Video 1und Audio 1 werden ab der Abspielkopfposition
getrimmt. Die Musikspur bleibt davon unbertiihrt. Die tbrigen Clips in der Timeline werden
um die gleiche Frameanzahl, die Sie eben entfernt haben, nach links gertickt.

Aktivieren Sie in der Toolbar den ,Selection“-Schnittmodus mit dem entsprechenden
Button oder driicken Sie die A-Taste.

Setzen Sie den Abspielkopf an den Start der Timeline und schauen Sie sich lhren
Feinschnitt am Filmanfang und -ende an.

Zwei Dinge sollten Sie aus dieser Ubung mitnehmen. lhnen sollte klar geworden sein, dass mit den
Funktionen ,Trim Start® und , Trim End“ Schnitte oder eine ganze Timeline sehr schnell gestrafft
werden kénnen. Entscheidend ist zudem, dass das reguldre Schnitt-Tool im Selection-Modus
Licken erzeugt, wahrend der Trim-Edit-Modus beim Léschen in der Timeline Licken schlieft.

Feinschnitt mit Ripple Trim

Der Modus ,Trim Edit" ist vielfaltig einsetzbar und zudem schnell, prézise und flexibel. Schauen
wir uns einen weiteren Clip an und prifen, inwiefern er getrimmt und verbessert werden kann.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Ende des soeben getrimmten Interviewclips.
Spielen Sie die Timeline ab und schauen Sie sich die ndchsten drei Clips an, bis sich der
Sprecher im Interview zur Kamera umdreht.

Die Einstellung von den Malediven setzt hier zu spat ein. Das Wasserflugzeug befindet
sich bereits im oberen Bildabschnitt, wenn der Clip beginnt. Fiigen Sie am Anfang dieser
Malediven-Einstellung noch ein paar Frames hinzu, sodass das Flugzeug im ersten Frame
noch nicht zu sehen ist. Zoomen wir als Nachstes in den Clip hinein und zentrieren ihn im
Timeline-Fenster.

Setzen Sie den Abspielkopf an den Anfang des Clips

10_MALDIVES

Schieben Sie die Bildlaufleiste unter der Timeline nach rechts, bis der Abspielkopf zentriert ist.
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Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler in der Toolbar nach rechts, um den Malediven-Clip
in der Timeline grofker darzustellen.

Sie haben nun zwei Méglichkeiten. Entweder Sie fligen im Selection-Modus am Anfang
des Malediven-Clips Frames hinzu und Uberschreiben im selben Atemzug die letzten
Frames im A380-Clip davor. Oder Sie verwenden die Funktion ,Trim Edit*, mit der die
Timeline gerippelt wird und der A380-Clip unberihrt bleibt.

Da der A380-Clip in Ordnung ist, trimmen wir im Ripple-Modus.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Trim Edit* oder drlicken Sie die T-Taste,
um den Feinschnittmodus einzuschalten.

Ist der Trim-Edit-Modus aktiviert, kdnnen Sie keine Clips mit dem Cursor auswahlen und
in der Timeline bewegen. In diesem Modus dient der Cursor vor allem dazu, eine
Schnittmarke auszuwéhlen und vorzugeben, auf welcher Seite getrimmt werden soll.

Platzieren Sie den Trim-Edit-Cursor am Ende des Clips

Der Cursor verwandelt sich in einen Ripple-Trim-Cursor, mit dem ein Clip verlangert oder
verkirzt wird. Befindet sich der Cursor auf der linken Seite der Schnittmarke, wird das
Endstlick des entsprechenden Clips getrimmt.

Setzen Sie den Trim-Edit-Cursor an den Anfang des Clips

Befindet sich der Cursor auf der rechten Seite der Schnittmarke, kdnnen Sie den Kopf des

Clips trimmen. Und hier trimmen Sie nun auch.

Ziehen Sie den Clipkopf leicht nach links und halten Sie den Cursor dort einen Moment
lang gedruckt.
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Beim Ziehen spaltet sich der Timeline Viewer in zwei Ansichten. Links ist der letzte
Frame des ausgehenden Clips zu sehen, rechts das erste Bild des eingehenden Clips.
Diese gesplittete Ansicht mit zwei Frames nebeneinander veranschaulicht, inwiefern
Handlung und Bildausschnittwahl auf beiden Seiten zusammenpassen ... oder auch nicht.

Ziehen Sie den Clipkopf so lange weiter nach links, bis das Flugzeug Uber den Malediven
aus dem Bild verschwunden ist.

Wenn Sie per Ziehen trimmen, kann die Schnittmarke am Abspielkopf
einrasten und prazises Trimmen erschweren. Deaktivieren Sie durch Dricken der
N-Taste wahrend des Trimmens bei Bedarf den Einrastmodus.

Beim Entfernen von Frames per Ripple Trim werden alle Clips nach der Schnittmarke
mitgezogen, um die Llcke zu schlieken. Dies entspricht dem Léschen von Clips mit Ripple
Delete in der vorigen Ubung. Wenn Sie Frames mit dem Ripple-Cursor hinzufligen,
verlangern Sie nicht nur diesen Clip, sondern lhr gesamtes Programm.

Um lhre Schnittmarke zu prifen, gehen Sie zu ,Playback® > ,Play Around/To* > ,Play
Around Current Frame* (Wiedergabe > Abspielen um/bis > Abspielen um aktuellen Frame)
oder driicken Sie ,/“ (Schragstrich) auf lhrer Tastatur.

Wie viele Sekunden vor und nach dem Befehl ,Play Around® abgespielt
werden, wird in den Vorlauf- und Nachlaufeinstellungen ,Pre-roll“ und ,Post-rol
in den ,Editing“-Vorgaben der ,User Preferences” bestimmt.

|u

Um beim Trimmen Frames hinzuzufigen, muss man auf weitere im Clip erfasste Frames
zugreifen konnen, die jedoch beim Clipimport in die Timeline aulkerhalb der In- und
Out-Punkte liegen. Diese in Clips unbenutzten Abschnitte auf der Timeline aulkerhalb
der In- und Out-Punkte heiken Handles.
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In-Punkt Out-Punkt

T

Handle (zuséatzliches Material) Handle (zusétzliches Material)

Wenn Sie einen Clip in seiner Gesamtlange in die Timeline importieren, stehen keine
Randabschnitte fur die Clipverlangerung zur Verfiigung, d. h. beim Trimmen k&nnen
Frames ausschliellich entfernt werden.

Mit Zahlen trimmen

Wenn Sie eine bestimmte Frameanzahl trimmen mdchten, anstatt die Schnittmarke anhand von
visuellen Orientierungshilfen zu verschieben, geht dies sehr einfach mit der Tastatur. Dort
geben Sie die exakte Frameanzahl ein, die Sie bewegen méchten. Darliber hinaus lasst sich
der Schnitt damit um einzelne Frames nach vorne bzw. hinten verschieben.

Sorgen Sie daflr, dass der Anfang des Clips noch immer mit dem
Trim-Edit-Tool ausgewahlt ist.

Wie bereits oben gesehen, erscheint das Flugzeug hier zu spontan im Bild. Fligen wir
also am Clipanfang eine zusatzliche Sekunde ein. Anstatt im Clip manuell eine Sekunde
zuriickzugehen, kdnnen Sie die Zahl auf der Tastatur eingeben.

Geben Sie -1. (Minuszeichen, die Zahl Eins, Punkt) ein und driicken Sie Return (Mac) bzw.
Enter (Windows).

Am Anfang des Clips wurde eine Sekunde eingefligt. Es mag kontraintuitiv
erscheinen, Frames mit einer negativen Zahl hinzuzufiigen. Dies macht jedoch insofern
Sinn, als dass sich die positiven und negativen Werte an der Timeline-Richtung orientieren.
Wird ein Clip oder eine Schnittmarke nach links geriickt, entspricht dies einer negativen
Bewegung. Schiebt man sie nach rechts, gleicht dies einer positiven Bewegung.

In-Punkt Out-Punkt

“peery “Spemen” e TG T |

Negativ (-) <«—p Positiv (+) Negativ (-) <«—p Positiv (+)

Um den Schnitt zu priufen, gehen Sie zu ,Playback” > ,Play Around/To" > ,Play Around
Current Frame* (Wiedergabe > Abspielen um/bis > Abspielen um aktuellen Frame) oder
dricken Sie ,/“ (Schréagstrich) auf Ihrer Tastatur.

Sie kdnnen noch mehr Sekunden und Frames mithilfe von Zahlenwerten einfiigen, um den

exakten Startpunkt fur den Malediven-Clip zu bestimmen. Ebenso kénnen Sie jedoch die
Schnittmarke schnell frameweise mit den Komma- bzw. Punkttasten verriicken.

Um am Anfang des Malediven-Clips drei Einzelbilder zu entfernen, driicken Sie die
Punkt-Taste dreimal.

Tpewr e raen TR . T |
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Mit den Befehlen Shift-, (Komma) bzw. Shift-. (Punkt) trimmen Sie in
Abstanden von funf Frames.

Um lhre Schnittmarke zu prifen, gehen Sie zu ,Playback” > ,Play Around/To" > ,Play
Around Current Frame® (Wiedergabe > Abspielen um/bis > Abspielen um aktuellen Frame)
oder driicken Sie ,/“ (Schréagstrich) auf Ihrer Tastatur.

Um einen Frame né&her an den Start des Malediven-Clips zurlickzukehren, driicken Sie
einmalig die Komma-Taste.

Wahlen Sie ,Playback® > ,Loop“ und geben Sie den aktuellen Clip als
Dauerschleife wieder. Dabei konnen Sie die Punkt- bzw. Kommataste spontan
wahrend der Wiedergabe verwenden.

Es liegt ganz bei lhnen, ob Sie mit dem Ziffernblock oder per Ziehen trimmen. Mit dem
Ziffernblock geht das Trimmen zwar schnell, ist jedoch weniger visuell. Wenn Sie lhre
Schnittmarken verschieben, um zu trimmen, kdnnen Sie Frames besser sehen, doch Sie
blfken Zeit ein. lhre bevorzugte Methode richtet sich danach, was Sie in einer gegebenen
Situation angenehmer finden.

Spuren fur den Feinschnitt auswahlen

Bis jetzt haben Sie in dieser Ubung ausschlieRlich Videoclips getrimmt. Wie gehen Sie nun vor,

wenn Sie einen Videoclip auswahlen, der auch Audioinhalte enthalt?

Drlicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden und setzen Sie dann den
Abspielkopf zwischen die beiden Clips und

N
e [

= 02_if it was possible

« 02_if it was possible

Zoomen Sie mit dem Zoom-Schieberegler in der Toolbar in diese beiden Clips hinein.

109

Feinabstimmungen in der Timeline



110

Unter Mac driicken Sie Cmd- + (Pluszeichen) oder Cmd- — (Minuszeichen),
um schrittweise in die Timeline hinein bzw. aus ihr herauszuzoomen. Unter
Windows verwenden Sie fur den schrittweisen Zoom die Befehle Strg- +
(Pluszeichen) oder Strg- — (Minuszeichen).

Falls notig, aktivieren Sie den Trim-Edit-Modus tber den Button in der Toolbar oder
dricken ,T“ auf Ihrer Tastatur.

Platzieren Sie den Mauszeiger im Clip rechts der Schnittmarke.

Feinabstimmungen in der Timeline

= 02_if it was possible

« 02_if it was possible

Klicken Sie auf den Start des Clips , um ihn auszuwahlen und per
Ripple-Trim zu bearbeiten.

* 02_if it was possible

Obwohl Sie nur auf die Videospur geklickt haben, sind sowohl die Video- als auch die
Audiospur ausgewahlt worden. Audio und Video stammen aus demselben Interviewclip
und sind deshalb verkniipft. Sie kennen diese Eigenschaft bereits aus vorherigen Ubungen,
in denen Sie Clips bei aktivierter Verlinkung verschoben haben.

Klicken Sie Uber der Videospur in der Timeline auf eine leere Stelle, um die Auswahl der
Schnittmarke aufzuheben.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Linked Selection®, um die Verlinkung zu deaktivieren.

Halten Sie die Option-Taste (Mac) bzw. die Alt-Taste (Windows) gedriickt,
um die Videoschnittmarke vortibergehend auszuwahlen, ohne ,Linked Selection®
zu deaktivieren.



Klicken Sie erneut auf den Start des Clips , um ihn auszuwahlen und
per Ripple-Trim zu bearbeiten.

LE

= 02_If it was possible

+02_if it was possible

Ist ,Linked Selection® deaktiviert, wird nur die Videoschnittmarke ausgewahlt.

Um den ausgewahlten Schnitt zu prifen, gehen Sie zu ,Playback” > ,Play Around/To" >
»Play Around Current Frame® (Wiedergabe > Abspielen um/bis > Abspielen um aktuellen
Frame) oder dricken Sie ,/“ (Schragstrich) auf Ihrer Tastatur.

Die Methode, Video und Audio per Versatz anzuordnen, sodass eines vor dem anderen einsetzt,
wird beim Schneiden fir einen besseren Programmfluss verwendet. Man spricht dabei haufig
von einem J-Cut bzw. L-Cut. Solche Schnitte sind am gangigsten in Szenen mit Dialog, eignen
sich jedoch auch hier, um den Ubergang zur nachsten Einstellung weicher zu gestalten. Um fir
mehr Kontinuitat zu sorgen, soll die Stimme des Sprechers einsetzen, bevor das Bild zu sehen ist.

Ziehen Sie die Schnittmarke ungefahr eine Sekunde nach rechts, bis sie zwischen den
Satzen It was really important® und ,Every shot was original® sitzt. Verwenden Sie die
Audiowellenform in der Audiospur, die Ihnen dabei hilft, die Videoschnittmarke in die Licke
zwischen diesen beiden Séatzen zu platzieren.

i

|» 02_if it was possible

* 02 if it was possible

Aktivieren Sie die Option , Trim“ > ,Dynamic Trim“ (Trimmen > Dynamisches
Trimmen), um mit den JKL-Tasten zu trimmen.

Bevor Sie den Schnitt anschauen, sollten wir einen kurzen Umweg machen, um zu kléren,
warum die Audiospur durch das Trimmen der Videospur unter den Clip geruckt
ist. Dieses Verhalten ist auf den Status des Auto-Select-Buttons zurtickzuftihren. Sie haben
diese Funktion bereits weiter oben verwendet.

Die aktivierte Auto-Select-Funktion hat hier dafiir gesorgt, dass die Elemente in der Timeline
beim Trimmen synchronisiert geblieben sind. Um dies besser zu verdeutlichen, trimmen wir
erneut, aber dieses Mal, indem wir die Auto-Select-Funktion in der Audiospur deaktivieren.

11
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Klicken Sie in Audiospur 1 auf den Button flir ,Auto Select®, um sie zu deaktivieren. 112

Audio 1

A2 A%D 2

Wahlen Sie erneut den Start des Clips aus und ziehen Sie die
Schnittmarke ein paar Frames nach rechts.

PRI T

+00:04 +02_If itwas possible

Feinabstimmungen in der Timeline

00:04 - QZ_if it was possible

Mit deaktivierter Auto-Select-Funktion ist Audiospur 1 unberihrt geblieben, als Sie in der
Videospur getrimmt haben. Dies hat dazu gefthrt, dass die Audio- und Videospuren nun
nicht mehr synchron sind und die Videospur verkirzt wurde. In den roten Marken wird
angezeigt, um wie viele Frames die Audio- und Videospuren asynchron sind. Jetzt missten
Sie die Funktion ,Auto Select® besser verstehen. Machen wir die letzte Aktion rlickgangig,
um die Ubung zu beenden.

Gehen Sie zu ,Edit" > ,Undo" (Bearbeiten > Riickgangig) oder driicken Sie Cmd-Y (Mac)
bzw. Strg-Y (Windows), um den letzten Schnitt aufzuheben.

Reaktivieren Sie in Audiospur 1 ,Auto Select” Giber den dortigen Button.

Audio 1

A2 Audio 2

Klicken Sie auf den Button ,Linked Selection®, um die Clipverlinkung zu reaktivieren.

Aktivieren Sie in der Toolbar den ,Selection“-Schnittmodus mit dem entsprechenden
Button oder driicken Sie die A-Taste.

Jetzt kdnnen wir uns den erstellten Schnitt anschauen.

Platzieren Sie den Abspielkopf am Start des Clips ,um den J-Cut
zu begutachten.

Audio- und Videoinhalte synchronisiert zu halten, bereitet Editoren haufig Kopfzerbrechen
und ist noch dazu lastig. Die Funktion ,Linked Selection® ist unerlasslich, wenn Sie clipweise
synchronisieren méchten, wahrend die Funktion ,Auto Select” auf Timeline-Ebene
unverzichtbar ist. Obwohl es Situationen gibt, in denen beide Funktionen besser deaktiviert
sind, sollte man sich angewohnen, sie in der Regel aktiviert zu lassen.



Feinschnitt mit Roll Trim

Wahrend Sie im Ripple-Trim-Modus nur eine Seite einer Schnittmarke verandern, werden

im Roll-Trim-Modus der Anfang eines ausgehenden Clips und das Ende eines eingehenden
Clips gleichzeitig getrimmt. Dieser Feinschnitttyp ist nitzlich, wenn Sie die Gesamtlange lhrer
Timeline beibehalten wollen oder die Timeline synchronisiert bleiben soll.

Positionieren Sie den Abspielkopfin der Timeline am Ende des Clips

[TH_POLE DC3  06_MILKYWAY

Dricken Sie die Leertaste, um den Clip bis zum Ende wiederzugeben.

Sie trimmen im Folgenden nur die Videospur, da der Audioinhalt im Interview an der
richtigen Stelle endet: ,Everything was real“. Die beiden Einstellungen wirden jedoch
besser flieken, wenn das Wort ,real“ zu héren ware, wahrend die Einstellung Bay Area auf
dem Bildschirm zu sehen ist. Dafiir brauchen Sie nur eine kleine Uberlappung.

Klicken Sie in der Toolbar auf den Button ,Linked Selection®, um die Verlinkung zu deaktivieren.

Das Schneiden per Roll Trim kann entweder im Selection-Schnittmodus erfolgen oder wenn
der Feinschnittmodus Trim Edit Uber den entsprechenden Button aktiviert ist. In beiden Fallen
funktioniert die Roll-Trim-Funktion genau gleich. Sie kdnnen also im Selection-Modus bleiben.

Zentrieren Sie lhren Mauszeiger genau auf der Schnittmarke in der Videospur.

05_BAY_AREA_LIGHTS

Wird der Mauszeiger prazise auf die Schnittmarke platziert, verwandelt er sich in einen
Roll-Trim-Cursor.

Klicken Sie in der Videospur auf die Schnittmarke, um sowohl das Ende des Interviewclips
als auch den Beginn des Clips auszuwahlen.

05_BAY_AREA_LIGHTS
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Wird eine Schnittmarke mit dem Ripple- oder Roll-Cursor ausgewahlt,
kénnen Sie mit der U-Taste fur das weitere Trimmen zwischen den beiden Seiten
hin und her springen.

Sind beide Seiten der Schnittmarke selektiert, wirken sich Anpassungen auch gleichmafig
auf diese beiden Seiten aus. Entfernen Sie bspw. Frames am Ende des Interviewclips, wird
die gleiche Frameanzahl am Beginn des Clips Bay Area eingefugt und umgekehrt.

Ziehen Sie die Schnittmarke nach links, bis sie kurz vor den Worten ,was real”
sitzt. Orientieren Sie sich in der Audiospur mithilfe der Audiowellenform, um die
Videoschnittmarke kurz vor diesen Worten zu platzieren.

Feinabstimmungen in der Timeline

| 05_8A_AREA LiGHTS

Geben Sie den Ubergang wieder, um das Ergebnis zu sehen.

Um den Schnitt zu priifen, gehen Sie zu ,Playback® > ,Play Around/To“ > ,Play Around
Current Frame* (Wiedergabe > Abspielen um/bis > Abspielen um aktuellen Frame) oder
dricken Sie ,/“ (Schragstrich) auf Ihrer Tastatur.

Um die Schnittmarke noch exakter zu setzen, kénnen Sie wie gehabt den Komma- bzw.
Punkt-Befehl verwenden.

Einen Clip mit Slip bearbeiten

Fir den Feinschnitt in Ihrer Timeline ist das Verlangern oder Verkirzen von Clips nicht
unbedingt immer die beste Art der Justierung. Es kann némlich sein, dass Sie einen aktuellen
Clipabschnitt in der Timeline mit einem anderen Teil Ihrer Clipmedien ersetzen mochten.
Anders ausgedrlckt: Sie mochten den Clipinhalt eines Abschnitts in der Timeline andern,

die Position und Dauer jedoch beibehalten. Diese Trimmtechnik nennt man Slipping.

Wahlen Sie aus der MentUzeile ,View® > ,Zoom*“ > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder dricken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.
Setzen Sie Ihren Abspielkopf an den Anfang des Clips



Drlicken Sie die Leertaste, um die Timeline bis zum Clip wiederzugeben.

Der Clip beginnt etwas zu spat und endet, bevor das Flugzeug aus
dem Bild verschwindet. Sie konnten naturlich auf beiden Seiten dieser Schnittmarke
trimmen, um dieses Problem zu beheben. Mit dem Slip-Tool lasst sich dieselbe Korrektur
jedoch schneller vornehmen.

Setzen Sie den Abspielkopf auf den Clip und verstellen Sie den Zoom-
Schieberegler in der Toolbar, bis der A380-Clip und die benachbarten Clips auf beiden
Seiten komplett im Timeline-Fenster sichtbar sind.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Trim-Edit-Button oder dricken Sie ,T* auf lhrer
Tastatur, um den Feinschnittmodus einzuschalten.

Wie bei den Trimmfunktionen mit Ripple und Roll, ist es auch hier notwendig, den
Mauszeiger korrekt zu platzieren, um den Slip-Cursor zu aktivieren.

Positionieren Sie den Mauszeiger im oberen mittleren Bereichs des Clips

Der Mauszeiger verwandelt sich in einen Slip-Cursor. Sie kdnnen nun beginnen, lhren Clip
zu slippen.

Ziehen Sie den Slip-Cursor nach links, bis Sie das Flugzeug im Viewer oben rechts aus
dem Einzelbild verschwinden sehen.
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Wenn Sie den Cursor bewegen, verwandelt sich der Viewer in eine viergeteilte Ansicht,

in der alle relevanten ausgehenden und eingehenden Frames verglichen werden kénnen.
Die oberen beiden Viertel zeigen den ersten bzw. letzten Frame des mit Slip bearbeiteten
Clips. Im linken unteren Viertel des Viewers sehen Sie den letzten unverdnderten Frame
des Vorgangerclips und unten rechts den unveranderten ersten Frame des Folgeclips.
Diese geviertelte Ansicht ermdglicht es, die Handlung in allen drei Clips — den Clip, den Sie
slippen, und den jeweils rechten und linken Clip daneben — zu vergleichen und anzupassen.

Feinabstimmungen in der Timeline

HINWEIS Je nachdem welche Bildschirmkonfiguration und -gréke Sie haben,
missen Sie beim Verschieben eines Clips die Maus eventuell absetzen und dann
neu ansetzen, bevor Sie weiterziehen.

Indem das Flugzeug den Frame komplett verlasst, wird der Handlungsabschnitt des
startenden Flugzeugs abgeschlossen, was den Clip besser abrundet.

Platzieren Sie den Abspielkopf kurz vor dem geslippten Clip und spielen Sie die Timeline
ab, um lhren Schnitt zu prifen.

Das sieht schon recht gut aus. Noch attraktiver wére es, wenn Sie nicht unmittelbar

nachdem das Flugzeug den Frame verlasst, zur Malediven-Einstellung dbergehen wirden.
Fiigen Sie vor dem Ubergang zu den Malediven funf weitere Frames ohne Flugzeug hinzu.

Wenn Sie einen Clip mit dem Slip-Tool anklicken, kdnnen Sie mit Tastaturktrzeln
schrittweise jeweils um einen oder funf Frames nach links oder rechts rticken.

Drlicken Sie Shift-, (Komma), um den Clipinhalt um weitere fiinf Frames zu verschieben.
Platzieren Sie den Abspielkopf kurz vor dem geslippten Clip und spielen Sie die Timeline
ab, um lhren Schnitt zu prifen.

Sind Sie mit dem Schnitt zufrieden, dann belassen Sie ihn so. Wenn der Clip Ihrer Meinung
nach noch mehr oder weniger Pausen braucht, bevor Sie zum néchsten Clip Gbergehen,
verfeinern Sie ihn mit den Tastaturkirzeln weiter.

Sind Sie fertig, aktivieren Sie in der Toolbar den Selection-Modus oder driicken die A-Taste.

Anders als hier vorgefuhrt, werden Clips im Slip-Modus meist nur minimal bearbeitet. Sie
werden héufig zur Slip-Funktion greifen, um Clipinhalte nur um wenige Frames zu verschieben
und perfekt in umliegende Clips einzupassen.



Mit dem Auswahlwerkzeug
LUcken erzeugen

Im standardmafig eingestellten Selection-Modus fiihren Sie reguldre Schnittarbeiten aus, doch
Sie kdnnen mit ihm auch trimmen, wie Sie das bereits in Lektion 1 getan haben. Allerdings
unterstitzt er nicht die Ripple-Trim-Funktion. Stattdessen erzeugt er eine Liicke, wenn ein Clip
gekdrzt wird oder tberschreibt beim Verlangern von Clips den Folgeclip.

Wahlen Sie aus der Menlzeile ,View® > ,Zoom* > ,Zoom to Fit* (Ansicht > Zoom > Zoom
Vollbild) oder driicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline einzublenden.
Setzen Sie lhren Abspielkopf an den Anfang des Clips

02_if it was possible 08 SOUTH_POLE_DC3

Drlicken Sie die Leertaste, um die Timeline bis zum Clip
wiederzugeben.

Der Clip ist recht lang. Es macht Sinn, ihn zu kirrzen. Sie kdnnten einen Teil
des Clips mit einem neuen Clip Uberschreiben, doch in den meisten Fallen
tut man dies nicht. Vielleicht haben Sie den Clip noch nicht importiert oder sich noch nicht
fur einen Clip entschieden. Moglicherweise mdchten Sie den Clip kiirzen und die Licke
sozusagen als Platzhalter fiir die spatere Bearbeitung beibehalten. Egal wie Sie sich
entscheiden: Licken zu erzeugen, ist eine nitzliche Trimmfunktion, die Sie mit dem
Selection-Tool ausfiihren kénnen, das Sie in der Toolbar am Pfeilsymbol erkennen.

Platzieren Sie den Abspielkopf in der Mitte des Clips

«02_if twa...

Verschieben Sie den Zoom-Schieberegler in der Toolbar, um den Clip in der Timeline
groker darzustellen.

Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber den Anfang des Clips
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06_MILKYWAY

Ein Skalierungs-Trim-Cursor wird sichtbar, der &hnlich wie ein Ripple-Trim-Cursor aussieht.
Im Vergleich zum Trim-Edit-Tool werden mit ihm jedoch andere Ergebnisse erzielt.

Ziehen Sie den Start des Clips nach rechts, bis im Tooltip der Wert
+4:00 erscheint.

Feinabstimmungen in der Timeline

Im Unterschied zu einem Ripple-Trim-Feinschnitt mit dem Trim-Edit-Tool erzeugt das
Trimmen mit dem Selection-Tool auf einer Seite eine Licke.

Eine Liicke markieren

Natdrlich soll Inr Programm keine Liicke enthalten. Fillen Sie sie also mit einem Clip. Lassen
Sie uns in der B-Roll-Bin nach einem passenden Clip fir diese Stelle suchen.

Gehen Sie zu ,Workspace” > ,Reset Ul Layout” (Arbeitsplatz > Bedienoberflachen-Layout
wiederherstellen), um den Media Pool zu verbergen und nur den Source Viewer
einzublenden.

01:00:00:00 [0

Doppelklicken Sie in der Bin B-Roll auf den Clip ,um ihn in den Viewer zu laden
und spielen Sie ihn mit der Leertaste ab.
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Den Clip 07_KENYA haben Sie als einzigen Clip aus dieser Bin bisher noch nicht benutzt.
Er eignet sich also sehr gut fur diese Licke.

Schieben Sie den Abspielkopf in der Jog-Leiste des Viewers zurlick, bis die Spiegelung
des Flugzeugs senkrecht nach oben zeigt.

Setzen Sie hier lhren In-Punkt.



Geben Sie mit der I-Taste den In-Punkt im Quellclip vor. 120

Die Licke entspricht von der Lédnge her dem Timeline-Abschnitt, den Sie fillen modchten,
weshalb Sie im Quellclip keinen Out-Punkt brauchen. Allerdings werden in der Timeline
In- und Out-Punkte bendtigt, die der Dauer der Licke entsprechen.

Ziehen Sie den Timeline-Abspielkopf in die Mitte der Liicke.

Feinabstimmungen in der Timeline

Anstatt den Abspielkopf zweimal zu verschieben, um jeweils einen In- und Out-Punkt
vorzugeben, kdnnen Sie mit dem Befehl ,Mark Clip“ den Clip markieren, der sich aktuell
unter dem Abspielkopf befindet.

Wahlen Sie ,Mark“> ,Mark Clip“ (Markieren > Clip markieren) oder drticken Sie , X"

08_SOUTH...

Der Befehl ,Mark Clip“ hat in der Timeline In- und Out-Punkte hinzugefligt, die Dauer
jedoch an Audiospur Al angepasst. Dies wollen Sie jedoch vermeiden und den Abschnitt
stattdessen komplett an die Licke anpassen. Hier kommt wieder die Auto-Select-Funktion
ins Spiel. Sie hilft dabei, Spuren wahrend des Trimmens synchronisiert zu halten und
Spuren zu identifizieren, wenn Sie einen Clipabschnitt I6schen. Sie haben dies bereits in
Lektion 4 getan. Mit der automatischen Auswahl geben Sie die Zielspur vor, auf die Sie den
Befehl ,Mark Clip“ anwenden mochten, um lhre In- und Out-Punkte zu setzen.



Deaktivieren Sie im Timeline-Spurenverwalter den Auto-Select-Button fur Audiospuren Al
und A2 und belassen Sie ,Auto Select® nur fur Videospur V1 aktiviert.

Audio 1

A2  Audio 2

Wahlen Sie ,Mark“ > ,Mark Clip“ (Markieren > Clip markieren) oder driicken Sie , X"

Wenn in mehreren Videospuren die automatische Auswahl aktiviert ist,
wird die Videospur mit der niedrigsten Nummer automatisch zur Zielspur.

Ist die automatische Auswahl fur Videospur V1 aktiviert, wird mit dem Befehl ,Mark Clip*
der korrekte Abschnitt in der Licke mit den In- und Out-Punkten markiert. Nun gilt es nur
noch den Schnitt auszufthren.

Klicken Sie in der Toolbar auf den ,Overwrite“-Button, um den Clip in die
Llcke zu schneiden.

08 SOUTH... 07 KENYA 06_MILKYWAY

Dasselbe Verhalten ist lhnen bereits in der allerersten Ubung dieser Lektion begegnet, als Sie
mit der Funktion ,Trim Start” in der MenUzeile eine Lucke zwischen dem Timeline-Start und dem
ersten Clip erzeugt haben. Sie ist eine der grundlegenden Funktionen, die Sie sich unbedingt
merken sollten.

Lektionsubersicht

Wenn Sie mit den Schnittfunktionen ,Trim Start* oder ,Trim End“ den Start oder das
Ende eines Clips trimmen, wie ignorieren Sie dabei eine Spur?

Wo befindet sich der Befehl, mit dem Sie |hr eigenes Layout-Preset speichern?

Welche Bedeutung hat eine zweigeteilte Ansicht im Timeline-Viewer beim Trimmen
eines Ubergangs?

Wie unterscheiden sich die beiden Feinschnittfunktionen ,Roll Trim“ und ,Ripple Trim“?

Wenn Sie auf einen Clip in der Timeline doppelklicken und In- und Out-Punkte anpassen,
verandert sich dann auch die Timeline?

121

Feinabstimmungen in der Timeline



Sie deaktivieren die gewlinschte Spur, indem Sie mit dem Auto-Select-Button im Timeline-
Spurenverwalter die automatische Auswahl ausschalten.

Layout-Presets werden in der Mentizeile Uber ,Workspace® > ,Layout-Presets* gespeichert.

Die linke Seite der zweigeteilten Ansicht zeigt den letzten Frame des ausgehenden Clips,
die rechte Seite zeigt den ersten Frame es eingehenden Clips.

»Roll Trim“ wirkt sich auf die Lange zweier Clips mit einer gemeinsamen Schnittmarke aus.
Mit ,Ripple Trim*“ wird lediglich der Clip verlangert oder verkUrzt, auf dessen Seite die
Schnittmarke ausgewahlt ist.

Ja. Bei dieser Methode wird direkt in der Quelle getrimmt.
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Wenn Sie mit dem Grundaufbau einer

Szene fertig sind, kénnen Sie mit Grafiken
und Effekten zu einer ganz neuen
Kreativdimension aufbrechen. Egal welchen
Programmtyp Sie erstellen, mit einfachen
Uberblendungen bis hin zu beeindruckenden
Morphing-Ubergangen gibt es eine Fiille von
Moglichkeiten. Viele Effekte sind eher
dezent, geradezu versteckt, wahrend andere
bewusst Aufmerksamkeit erregen. In dieser
Lektion geht es vor allem um das Erstellen
von visuellen Inhalten im Edit-Arbeitsraum.
Anhand einer Auswahl von Tools in DaVinci
Resolve 15 werden Sie die Konzepte von
Ubergangen und Effekten kennenlernen und
dann im Alleingang weiter erschliefsen.

Ubergange und
—ffekte anwenden

Dauer

Diese Lektion dauert ca. 50 Minuten.

Ziele

Clips ein- und ausblenden
Weiche Uberblendungen hinzufiigen
Benutzerdefinierte Ubergdnge

Benutzerdefinierte Einstellungen
als Preset speichern

Ubergénge und Filter aus der
Effektbibliothek laden und anwenden

Bildausschnitte neu festlegen
Rendern und Caching im Hintergrund

Konstante
Geschwindigkeitsanderung

Lektionsiibersicht
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Clips ein- und ausblenden

Viele Programme beginnen mit einer Einblendung und enden mit einer Ausblendung.

Bei Ein- und Ausblendungen werden zwei Elemente miteinander vermengt. Eines der Elemente
ist ein Videoclip, das andere ein komplett schwarzes Einzelbild, oder, wie in DaVinci Resolve,
ein leerer Abschnitt in der Timeline.

Laden Sie das Projekt Age of Airplanes.
Doppelklicken Sie in der Bin Rough Cuts auf die Timeline Transitions and FX.

Da Sie in dieser Ubung die Videospur verandern werden, kénnen Sie das Layout der
Bedienoberflache an diese Bedlrfnisse anpassen.

Wahlen Sie ,Workspace” > ,Layout Presets® > ,Big Trim“ > ,Load Preset” (Arbeitsbereich >
Layout-Presets > Big Trim > Preset laden), um zum vorab erstellten Layout zurtickzukehren.

o l
Primary Workspace > Age of Airplanes
Viewer Mode >
Single Viewer Mode Age of Airplanes

100:00:04:12 124%

Video Scopes >
Data Burn-Iin

Dual Screen >

Full Screen
Default View

Reset Ul Layout Load Preset

Save Layout As Preset...

Import Layout As Preset...

Monitor Calibration >

Individualisieren Sie zudem lhre Timeline-Ansicht. Verkleinern Sie lhre Audiospuren
und vergrokern Sie die Videospur.

Gehen Sie dazu in der Timeline-Toolbar zur Schaltflache ,Timeline View Options®.

01:00:00:00 [0

Schieben Sie den Audioschieberegler unter ,Track Height* ganz nach links, um die
Spurhdhe zu minimieren.

==

Timeline View Options

===

Track Height

I
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Geben Sie flr die Videospur mit dem Videoschieberegler eine mittlere Hohe vor. Klicken
Sie auf ,Timeline View Options“, um das Timeline-Optionsfenster zu schliefen.
Platzieren Sie den Abspielkopf am Timeline-Anfang.

Dieser Trailer soll mit einer kurzen Einblendung beginnen.

Platzieren Sie den Mauszeiger in der Timeline im Clip

TR

= 01_shoot the real world 0

*01_shoot the real worid

Wie bei den Audioclips gibt es auch hier Fade-Hebel fir die Videoein- und -ausblendung
in der oberen rechten und linken Ecke des Clips.

Ziehen Sie den Hebel am Clipanfang zur Clipmitte hin, bis das Tooltip einen Wert von
+00:10 anzeigt.

= 01_shoot the real world

*D1_shoot the real world

Sie haben am Anfang dieser Szene eine Einblendung von zehn Frames eingefiigt.

Spielen Sie den Start lhrer Timeline ab, um die Einblendung anzusehen.

Mit den Fade-Hebeln lassen sich Ein- und Ausblendungen mihelos und schnell einfigen
und anpassen.

Sie konnen den Abspielkopf vom Start eines Clips an die Stelle ricken,
wo lhre Einblendung enden soll und sie dann in der Mentizeile unter , Trim“ mit
dem Befehl ,Fade In to Playhead® einfligen.
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Weiche Uberblendungen hinzufiigen

Ein Ubergang ist eine allméhliche Transformation vom Ende einer Einstellung zum Beginn einer
folgenden. Ubergénge begegnen uns regelmakig im Fernsehen und in Filmen, auch wenn wir
sie nicht immer bewusst wahrnehmen. Die wohl bekannteste Form eines Videolbergangs ist
die Uberblendung, bei der vom Ende eines Clips auf den Beginn eines Folgeclips
ibergeblendet wird. Am schnellsten stellt man eine Uberblendung direkt in der Timeline her.

Gehen Sie in der Timeline zum ersten roten Marker.

Spielen Sie die beiden Clips und ab.

Die beiden Clips sollen fliekend ineinander tibergehen. Fir diesen Zweck verwenden
Sie einen standardmagigen weichen Ubergang.

Zoomen Sie mit dem Zoom-Schieberegler in die Clips hinein, an denen Sie arbeiten werden.

Mit der mittleren Maustaste konnen Sie in der Timeline hin und her schwenken.

Platzieren Sie den Mauszeiger wie bei einem Feinschnitt mit ,Roll Trim“ direkt auf die
Schnittmarke zwischen den beiden Clips und

Wenn sich der Zeiger in einen Roll-Trim-Cursor verwandelt, fihren Sie einen Klick aus,
um die Schnittmarke auszuwahlen.

Die grunen Roll-Trim-Hebel erscheinen auf beiden Seiten der Schnittmarke.

Rufen Sie nun in der Menlleiste die Option ,Timeline*> ,Add Transition (Timeline > Ubergang
hinzufuigen) auf oder dricken Sie Cmd-T (Mac) bzw. Strg-T (Windows) auf Ihrer Tastatur.
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Eine Uberblendung von einer Sekunde wird iber die Schnittmarke gelegt.

Sie kénnen die voreingestellten Ubergangslangen unter ,Preferences®
im User-Tab und dort im MenUpunkt ,Edit* andern.

Bei der Erstellung eines Ubergangs werden Einzelbilder aus beiden Clips tberlagert.
Die Halfte der Bilder stammt dabei aus dem unbenutzten Material des ausgeblendeten
Clips, die andere Halfte aus dem eingeblendeten Clip. Solche Handles mit zusatzlichen
Clipabschnitten haben Sie bereits fur den Feinschnitt in Lektion 5 benutzt. Hier kommen
Sie fiir die Cliperweiterung zum Einsatz, um den Ubergang zu unterstitzen.

Ausgeblendeter Clip Schnittmarke Ausgeblendeter Handle

Eingeblendeter Im Ubergang Eingeblendeter Clip
Handle verwendete Frames

Spielen Sie die beiden Clips ab, um sich die Uberblendung anzuschauen.

Um einen Ubergang zu l6schen, zoomen Sie in die Timeline hinein, wahlen
ihn mit dem Auswahltool aus und driicken ,Delete*.

Ubergange verkiirzen und verlangern

Es wére genial, wenn die voreingestellte Uberblendung von einer Sekunde perfekt zu jeder
Szene passen wiirde. Doch dem ist nicht so. Eine Uberblendung kann Teile der Handlung
abschneiden oder einen Clip so weit verlangern, dass unerwinschte Einstellungen im Bild
erscheinen. Egal aus welchem Grund, im Laufe Ihrer Arbeit werden Sie die Uberblendungsdauer
irgendwann andern missen. Am einfachsten geht das durch Ziehen in der Timeline.

Platzieren Sie den Mauszeiger iiber dem rechten Rand der Uberblendung, zwischen
die beiden Clips und
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07_KENYA

Ziehen Sie den rechten Rand in Richtung Schnittmarke, bis das Tooltip den
Wert -00:06 anzeigt.

Wahrend Sie ziehen, wird die Uberblendung auf beiden Seiten der Schnittmarke um je
sechs Frames, d. h. insgesamt zwdlf Frames verkirzt. Dieser Uberblendungsiibergang ist
an der Mitte der Schnittmarke ausgerichtet, sodass auf beiden Seiten gleich viele Frames
entfernt werden, unabhangig von der Gesamtlange. Wie weit lasst sich ein Ubergang
verlangern? Das hangt davon ab, wie lang die beiden Quellclips in der Bin sind.

Ziehen Sie den rechten Rand von der Schnittmarke weg, bis sich der ausgewahlte Schnitt
nicht weiter verlangern lasst.

Der Ubergang lésst sich ab einer gewissen Stelle nicht weiter ausdehnen, weil keine Handles,
sprich kein weiterer Inhalt fir die Clipverlangerung zur Verfigung steht.

Benutzerdefinierte Ubergédnge

Jeder Ubergang verfiigt iber mehrere Parameter, die sich vom Aussehen her individuell gestalten
lassen. Einfachere Ubergdnge wie weiche Uberblendungen mit ,Cross Dissolve® bieten weniger
Parameter als Spezialibergange wie bspw. Wischblenden. Die individuell einstellbaren Regler
fur alle Ubergénge finden Sie im Inspector.

Doppelklicken Sie auf Ihre Uberblendung, um sie im Inspector zu &ffnen.

Wenn Sie Schwierigkeiten haben, den Ubergang mit der Maus zu greifen,
zoomen Sie mithilfe des Schiebereglers in die Timeline hinein. So lassen sich
Ubergang und Schnittmarke besser unterscheiden.
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¥ Inspector

Transition - Cross Dissolve

Transition

Seconds

Frames

On Edit

Cross Dissolve

0.000

Die entsprechenden Ubergangsparameter werden im Inspector eingeblendet. In der
oberen Halfte des Inspector-Fensters befinden sich géngige Parameter fiir alle Ubergange,
wie ,Duration®, ,Alignment* und ,Transition Style* (Dauer, Ausrichtung und Ubergangsart).
In der unteren Halfte finden Sie die Parameter fiir den aktuellen Ubergang.

Wahlen Sie im KontextmenU ,Alignment® (Ausrichtung) die Option ,Start on Edit*.

Vtr‘m Dissolve > . -
9

07_KENYA

Zuvor hat der Ubergang zur Hélfte vor der Schnittmarke begonnen. Nun setzt er mit der
Schnittmarke ein.

Wahlen Sie als ndchstes im Meni ,,Cross Dissolve® unter ,Style® die Option ,Film*“ aus.

Cross Dissolve

Video

N
Video t\'; 0

100

In diesem MenU haben Sie die Wahl zwischen verschiedenen Arten von ,Cross Dissolve®-
Uberblendungen. Eine Uberblendung des Typs ,Film® imitiert eine dezente Leuchtdichte
und ein Beschleunigungsverhalten, wie man es aus optisch erzeugten Uberblendungen in
Filmen kennt. Die Beschleunigungskurve l8sst sich etwas steiler gestalten, indem Sie flr
Ein- und Ausblendungen (,Ease In“ & ,Ease Out®) entsprechende Werte vorgeben.

Wahlen Sie im Menti ,Ease” die Option ,In & Out®, um einen weicheren Ubergang zu erzeugen.
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Spielen Sie die filmische Uberblendung ab, um das Resultat zu sehen.

Als Nachstes lernen Sie, wie man diesen makgeschneiderten Ubergang fir den spateren
Einsatz speichert.

Benutzerdefinierte Einstellungen
als Preset speichern

Sie kénnen einen selbst definierten Ubergang in der Effektbibliothek speichern, um ihn in
kinftigen Projekten wiederzuverwenden.

Klicken Sie in der Timeline per Rechtsklick auf lhren ,Cross Dissolve“-Ubergang.
Wahlen Sie im Kontextment die Option ,Create Transition Preset".

Create Transitlon Preset %

Der Dialog ,Transition Preset” zum Speichern lhres Presets erscheint. Geben Sie dort den
Namen Filmic Dissolve ein und bestatigen Sie mit OK.

Gespeicherte Presets werden in die Effektbibliothek geladen.

Klicken Sie oben links in der Toolbar lhrer Bedienoberflache auf den Button ,Effects Library*®.

“5, Effects Library

In der nun eingeblendeten Effektbibliothek finden Sie alle Ubergénge, Titel und Filtereffekte.
Die Kategorien entlang der linken Seite erleichtern die Suche nach einem bestimmten Effekttyp.

Wahlen Sie in der Seitenleiste die Kategorie ,Video Transitions® aus.

Video Transitions

Video Transitions k
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Alle benutzerdefinierten Presets befinden sich ganz unten in der Effektbibliothek im
Abschnitt ,User®. Die Symbole der benutzerdefinierten Presets sind gelb eingefarbt,
um sie leichter erkennbar zu machen.

Scrollen Sie durch die Effektbibliothek, bis Sie Ihr gespeichertes Preset gefunden haben.

Wenn Sie ein gespeichertes Preset regelméikig in Ihrem Programm verwenden méchten,
sollten Sie sich Uberlegen, es als Standardibergang zu speichern. Ein Standardibergang
hat den Vorteil, dass er (iber das Meni ,Timeline* > ,Add Transition® (Timeline > Ubergang
hinzufiigen) oder mit einem Tastaturbefehl aufgerufen werden kann.

Wahlen Sie in der Effektbibliothek per Rechtklick in Ihrem gespeicherten Preset die Option
,>et as Standard Transition®, um es als Standard-Preset festzulegen.

Eine rote Markierung links neben dem Namen des neu erstellten Standard-Presets macht
es als solches erkenntlich. Damit ist es zum neuen Standard-Preset fur alle Projekte in diesem
System geworden.

Ubergange und Filter aus der
Effektbibliothek laden und anwenden

In DaVinci Resolve gibt es zahlreiche Ubergangsarten, die je einen einzigartigen visuellen Stil
haben. Uberblendungen mégen sich gut fiir Erzahlungen eignen, widhrend andere Situationen
eher von anderen Ubergangsarten profitieren. Seltener verwendete Ubergénge werden nicht
mithilfe von Tastaturbefehlen, sondern direkt aus der Effektbibliothek importiert.

Positionieren Sie den Abspielkopfim zweiten Interviewclip auf dem Jump Cut.

RETARTR AU RTIARTIA

02_if it was possible 08_SOUTH_POLE_DC3
02_if it was possible

Dricken Sie / (Schragstrich), um den Bereich um die Schnittmarke herum abzuspielen.

In diesem Interview haben wir den Bildsprung, den Sie vorher unbeabsichtigt kreiert haben.

Sie kdnnen Jump Cuts gezielt mit einem Ubergang namens ,Smooth Cut® angehen.

Klicken Sie oben in der Effektbibliothek auf den ,Search“-Button in Form eines Lupensymbols.

.
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Anstatt durch die lange Liste mit Ubergangen und Filtern zu scrollen, kénnen Sie den
gewlinschten Effekt anhand seines Namens direkt suchen.

Geben Sie im Suchfeld Smooth ein und driicken Sie Return, um den Ubergang ,Smooth
Cut” zu lokalisieren.

Ziehen Sie den Ubergang ,Smooth Cut* aus der Effektbibliothek auf Ihren Jump Cut in
der Timeline.

02_if it was possible

02_if it was possible

Lassen Sie die Maustaste erst los, wenn der Ubergangs-Cursor mitten auf der
Schnittmarke sitzt.

Der ,Smooth Cut* ist ein ausgefeilter Ubergang. Er manipuliert beide Seiten einer
Schnittmarke, um sie nahtlos aneinanderzufligen. Aus dezenten Jump Cuts macht ein
Ubergang mit ,Smooth Cut* eine durchgehend anmutende Einstellung. Am besten
funktioniert er mit sehr kurzen Laufzeiten von etwa drei bis vier Frames.

Zoomen Sie in die Timeline hinein, bis die Bezeichnung ,Smooth Cut® deutlich lesbar ist.

Platzieren Sie den Mauszeiger auf den rechten Rand des mit ,Smooth Cut*
gekennzeichneten Kastens.

Ziehen Sie den Cursor in Richtung Schnittmarke, bis im Tooltip die Werte -00:09 und 00:04
erscheinen.

02_if it was possible |

02_if it was possiowe

Spielen Sie die Timeline ab, um den ausgebesserten Jump Cut anzuschauen.

Manchmal sollte ein Interviewclip aus ethischen Griinden nicht einfach in eine durchgehende
Einstellung verwandelt werden. In unserem Trailer besteht in dieser Hinsicht keine
Gewissensnot, doch Sie sollten solche Fragen in der Regel fUr jedes Projekt neu kldren.

Filtereffekte anwenden

Ferner gibt es in der Effektbibliothek sogenannte Filtereffekte, mit denen Sie einzigartige
visuelle Effekte kreieren oder haufige optische Probleme I16sen kdnnen.

Drlicken Sie Shift-Y, um die gesamte Timeline zu sichten.
Driicken Sie Shift-Abwartspfeiltaste, bis Sie beim letzten roten Marker im Clip
angekommen sind.
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Dieser Clip hat eine etwas langweilige Scharfeebene und wéare mit einem Tilt-und-Shift-Objektiv
etwas interessanter geworden. Zum Glick hat DaVinci Resolve einen integrierten Tilt-Shift-
Weichzeichnungsfilter, der ein solches Objektiv simuliert.

Loschen Sie den Inhalt im Suchfeld der Effektbibliothek, indem Sie rechts vom Suchfeld auf
das Schliekfeld klicken.

Q

RS

Klicken Sie in der Kategorienliste der Seitenleiste auf ,OpenFX*“ und geben Sie im Suchfeld
LTIt ein.

Filters

R

> Filters

Ziehen Sie den Filter ,Tilt-Shift-Blur® auf den Clip in der Timeline.

Tilt-Shift Blure
Bluge:

g s

Der Tilt-Shift-Blur-Filter wird hinzugefligt. Wenn Sie die Gratisversion von DaVinci Resolve
verwenden, erscheint im Viewer ein Fenster mit der Nachricht, dass dieser Effekt nur in der
Studio-Version erhaltlich ist.
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You have reached a limitation with DaVinci Resolve

Sie kdnnen den Effekt trotzdem ausprobieren. Allerdings ist im Ergebnis ein Wasserzeichen
zu sehen.

Klicken Sie auf ,Not Yet®, um fortzufahren. Im Inspector stehen diverse Parameter zur
Verfugung, um diesen Look weiter zu konfektionieren.

Wahlen Sie in der Timeline den Clip aus und klicken Sie oben rechts
auf der Bedienoberflache auf die Inspector-Schaltflache.

Wird ein Clip mit einem Filtereffekt versehen, erscheint oben im Inspector neben dem
reguldren Video-Tab ein OpenFX-Tab.

Klicken Sie auf diesen OpenFX-Tab.

Einzelne Parameter oder ein kompletter Effekt lassen sich rechts im
Inspector per Klick auf das runde ,Reset“-Symbol zuriicksetzen.

Die Einstellung mit dem Filter I&sst sich mit dem Original vergleichen, indem Sie den
entsprechenden Effekt im Inspector ausschalten.

Klicken Sie oben im Inspector links neben dem Namen des Filtereffekts auf die
Umschalttaste, um ihn zu deaktivieren. Klicken Sie erneut, um ihn zu reaktivieren.

Wenn Sie mit der Gratisversion von DaVinci Resolve arbeiten, konnen Sie diesen Effekt
aus der Timeline entfernen.

Klicken Sie oben rechts im Inspector auf das Milleimersymbol.

Ein bestimmter Effekt ist im Prinzip weder richtig noch falsch. Setzen Sie so viele Effekte

wie lhrer Meinung nach nétig ein, um lhre Geschichte angemessen zu erzéhlen. Ob eine
Entscheidung ggf. falsch war, zeigt sich dann erst am Ende. Sie sollten sich immer fragen,

ob ein Effekt in einer Story zu einer gewollten Stimmung oder Atmosphéare beitragt. Wagen Sie
ab, ob mit einem Effekt die Aufmerksamkeit des Publikums auf die richtige Stelle gelenkt wird.
Ist die Antwort Ja, dann sollten Sie ihn ausprobieren. Vertrauen Sie bei solchen Entscheidungen
auf lhr @sthetisches Verstandnis.

134

Ubergédnge und Effekte anwenden



Effekt-Plug-ins von Fremdherstellern

OpenFXiist ein plattformubergreifender Plug-in-Standard fur visuelle Effekte, der von
DaVinci Resolve und Fusion sowie von anderen Anwendungen genutzt wird.
Weitverbreitete Plug-in-Pakete — darunter Boris FX Continuum, Red Giant Universe und
Re:Vision Effects ReelSmart Motion Blur — kdnnen in DaVinci Resolve importiert werden.
So sind zahlreiche stilistische Effekte moglich, die mit DaVinci Resolves Standardtools
nur schwer oder gar nicht machbar waren. Diese Plug-ins werden auf dieselbe Weise
wie andere Elemente aus der Effektbibliothek angewandt.

Die Installation und Lizensierung von Plug-ins wird Uber das Installationsprogramm der
jeweiligen Anbieter verwaltet. Geladene OpenFX-Plug-ins finden Sie in der Effektbibliothek
im Edit-Arbeitsraum sowie in der OpenFX-Kategorie im Color-Arbeitsraum.

Bildausschnitte neu festlegen

In den meisten Fallen werden Sie wahrscheinlich Projekte in High Definition (HD) oder auch in
Ultra High Definition (UHD) mit einem Bildseitenverhaltnis von 16:9 schneiden. Hin und wieder
mochten (oder missen) Sie Ihr Programm jedoch in einem anderen Seitenverhdltnis schneiden
oder sichten. Uber das Meni ,Output Blanking® ist das Austasten Ihrer Ausgabe méglich.

Wahlen Sie ,Timeline“ > ,Output Blanking“ > ,2.39“ (Timeline > Ausgabe-Austastung > 2.39).

Das Bildseitenverhaltnis 2.39:1 kommt fir 35mm-Kinofilme im Breitbildformat zum Einsatz
und wird hier auf den Viewer angewandt.

Die Bedienelemente fiir das Menu ,,Output Blanking®, mit dem Masken erstellt
werden, finden Sie im Color-Arbeitsraum. Blenden Sie diese Palette tiber den ,Sizing*-
Button in der mittleren Toolbar ein und aktivieren Sie dort den Modus ,Output Sizing®.
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Wenn Sie die Option ,Output Blanking” verwenden, wird der verborgene Clipabschnitt nicht
entfernt. Er wird nur verdeckt, weil der Bildausschnitt von Clips so besser an das neue
Bildseitenverhaltnis angepasst werden kann.

Ziehen Sie den Abspielkopf auf die erste Intervieweinstellung und wahlen Sie den Clip in
der Timeline aus.

Im Inspector ist jetzt der Video-Tab mit den entsprechenden Bedienelementen flr den
ausgewadhlten Clip aktiviert. Diese Bedienelemente umfassen gangige Parameter flir Zoom,
Position, Drehwinkel und Beschneiden (,Zoom size®, ,Position®, ,Rotation Angle“ und ,Crop®).

Sie sollten den Sprecher im Viewer etwas weiter nach unten schieben, um Uber dem Kopf
etwas mehr Platz einzufigen und die Komposition insgesamt attraktiver zu machen.

Halten Sie den Mauszeiger Uber das Zahlenfeld ,Position Y*.

Alle Zahlenfelder funktionieren wie virtuelle Schieberegler, indem Sie in ihnen mit der Maus
eine Ziehbewegung ausfihren.

Ziehen Sie im Zahlenfeld ,Position Y* mit der Maus nach links, bis der Wert -70:00 erscheint.

Transform

1.000

Position 0.000

Der Sprecher ist nun besser positioniert. Sie miissen diese Anderung jetzt auch auf die
verbleibenden Intervieweinstellungen anwenden.

Wahlen Sie ,Edit“ > ,Copy* (Bearbeiten > Kopieren) oder dricken Sie Cmd-C (Mac) bzw.
Strg-C (Windows).

Als Nachstes wahlen Sie den ndchsten Interviewclip rechts daneben aus. Fligen Sie dann
per Cmd-Klick (Mac) bzw. Strg-Klick (Windows) die beiden verbleibenden Interviewclips in
der Timeline zur Auswahl hinzu.

. el o AT

10_MALDIVES - 02_if it was... 02... 0B SOUTH_.. 07_KENYA 06_MILKYWAY

Gehen Sie in der Meniileiste zu ,Edit* > ,Paste Attributes® (Bearbeiten > Attribute einsetzen) oder
dricken Sie Option-V (Mac) bzw. Alt-V (Windows), um das entsprechende Fenster zu 6ffnen.

Aktivieren Sie in der Videokategorie das Kontrollkdstchen fir ,Position“ und bestatigen Sie
mit ,Apply*.

= Video Attributes

Der Wert, mit dem Sie im ersten Interviewclip die Position verandert haben, wurde fir die
ausgewadhlten Interviewclips ibernommen.
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Die Onscreen-Steuerung verwenden

Gangige Vorgéange wie das Positionieren, Skalieren und Rotieren von Bildern lassen sich
mithilfe der Onscreen-Steuerung im Viewer ausfihren, anstatt die virtuellen Schieberegler im
Inspector zu verwenden. Verandern wir nun den Bildausschnitt einer Einstellung. Wir wollen
seine Grofke im Viewer anpassen.

Driicken Sie die Tastenkombination Shift-Abwartspfeil, um zum letzten roten Marker im
Clip zu gehen.

Das ist der letzte Clip vor dem Abspann. Um den Zuschauer darauf vorzubereiten, dass
der Trailer gleich zu Ende ist, wollen wir eine Kamerartckfahrt aus der Einstellung heraus
simulieren. Vergrokern Sie den Clip mithilfe der Onscreen-Steuerung zundchst etwas.

Wahlen Sie in der Timeline die erste Halfte des Clips aus und
ricken Sie den Abspielkopf auf den Clip, um ihn im Viewer einzublenden.

3+ 05_BAY_ARFA_LIGHTS (3¢ 05_RAY_ARFA_LIGHTS

Klicken Sie unten links im Viewer auf das Einblendmeni mit dem kleinen Pfeil und wahlen
Sie ,Transform®.

Ein rechteckiger Begrenzungsrahmen erscheint im Viewer und zeigt Grofke und Position
des Frames an.

Der Clip kann nun skaliert werden. Ziehen Sie dazu einen der Ziehpunkte am
Begrenzungsrahmen nach aufken, bis der Zoom-Wert im , Transform“-Meni des
Inspectors 1,200 anzeigt.

StandardmaRig sind die X- und Y-Zoom-Werte verkniupft, um daflr zu sorgen, dass
das Bild im Clip auf der X- und Y-Achse gleichermafen skaliert und sein normales
Bildseitenverhaltnis beibehalten wird.
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Im Vergrokerungsmenu (oben links im Viewer) kbnnen Sie die
Darstellungsgroke eines Frames im Viewer andern.

Wenn lhre Transformation abgeschlossen ist, klicken Sie unten links im Viewer auf das
Vierecksymbol, um die Onscreen-Steuerung zu verbergen.

01:00:38:05

Eine Grokenverdanderung animieren

Nahezu jeder im Inspector sichtbare Parameter lasst sich mit der Vorgabe von zwei Keyframes
im Zeitverlauf animieren. Verwenden Sie fur lhren Start-Keyframe den aktuellen neu skalierten
Frame und geben Sie dann am Clipende einen neuen Keyframe ein.

Ricken Sie den Abspielkopf an den Start des Clips

Wahlen Sie den Clip aus, um seine Bedienelemente im Inspector einzublenden.

Um Parameter fur ein Bild im Zeitverlauf zu animieren, missen Keyframes vorgegeben
werden. Keyframes gestatten es, bestimmen Frames unterschiedliche Parameterwerte
zuzuweisen. Anhand 